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今月のフェアリー詰将棋  

 

・ 第 69 回 WFP フェアリー作品展（再掲） 

・ 第 70 回 WFP フェアリー作品展  

・ 第 86 回推理将棋出題  

・ 第 87 回推理将棋出題  

・ 強欲な世界パート２ 

 

結果発表  

 

・ 第 67.68 回 WFP フェアリー作品展  

・ Fairy of the Forest #42 

・ 第 85 回推理将棋出題  

 

 

読み物  

 

 今月はありません 

  

第８０号 

2015/2 
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は

はじめに 

 

 

春告鳥  

 

うぐいすのさえずりがそろそろ聞こえて

くる季節になりました。もちろんさえずりは、

「ホーホケキョ、ホーホケキキョ、ケキョケ

キョケキョ……」ですが、最近は生で聞くこ

とが少なくなりました。 

ではここで問題です。 

ウグイスはどっち？ 

Ａ 

 

Ｂ 

  

 

まあ、あえて聞いているので皆さんお分かりだと思

いますが、正解はＢです。鶯色というとＡの色を思い

浮かべてしまうのは不思議ですね。Ａはメジロです。

ＷＦＰ作品展によく写真を貼られている七郎さんはこ

ういう話には詳しそうですので是非コラムでもお願い

したいですね。詰将棋関連で言えば、うぐいすと言

えば、歩桂香のみ使用の詰将棋を「鶯図式」と言い

ます。この命名は見事ですね。いつから言われだし

たのか？1980年代には確か言っていたと思うのでも

う少し前ですかね。ご存知の方がいらっしゃいました

ら是非ご教授を・・・。 

【募集】 

  

作品  

 フェアリー作品、PG、推理将棋はそれぞれの

投稿先へ投稿下さい。  

 

 読み物  

 フェアリー詰将棋に関するものに限らず日常

のことでも研究物でも４コマ漫画からパロディ、

イラスト、マイベスト１０、自己紹介、何でも

OK です。  

 

感想  

 

第８０号の感想、今後の要望、ご意見等なん

でも結構です。是非メールにて私まで  

 皆様の反応が私の意欲に成りますので是非ご

協力をお願いします。  

 

読み物、感想の投稿はこちらまで  

 

たくぼん：takuji@dokidoki.ne.jp 

 

 

協力いただいている方々の HP アドレス 

*ご協力感謝します 

 

妖精都市 

http://www.geocities.jp/cavesfairy/ 

 

詰将棋メモ 

http://toybox.tea-nifty.com/  

 

詰将棋おもちゃ箱 

http://www.ne.jp/asahi/tetsu/toybox/ 

 

Onsite Fairy Mate 

http://www.abz.jp/~k7ro/  

 

K.Komine’s Home Page 

http://19900504.web.fc2.com/index.html 
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第69回WFP作品展(再掲)及び 

第70回WFP作品展  担当：神無七郎  

37 78 29 70 21 62 13 54 5 

6 38 79 30 71 22 63 14 46 

47 7 39 80 31 72 23 55 15 

16 48 8 40 81 32 64 24 56 

57 17 49 9 41 73 33 65 25 

26 58 18 50 1 42 74 34 66 

67 27 59 10 51 2 43 75 35 

36 68 19 60 11 52 3 44 76 

77 28 69 20 61 12 53 4 45 

二上達也「将棋魔法陣」の全格配置 

 

二上達也「将棋魔法陣」は昭和に入って初め

て「全格配置」を達成した詰将棋作品集です。

玉の初期位置を盤面すべてのマスに置く全格配

置は江戸時代から数えても、それまで４つしか

なく、全局に不成を織り込んだことと合わせ、

大きな驚きをもって迎えられました。  

その「将棋魔法陣」が最近再刊されたことに

ちなみ、今回は魔方陣と将棋の不思議な繋がり

についてお話ししましょう。  

「将棋魔法陣」では玉の初期位置が魔方陣を

構成する（縦・横・対角線の数の和がすべて等

しくなる）ように、作品番号が振られています。

それまで、全格配置を達成した作品集では順序

に必然性はなく、せいぜい左右対称性が考慮さ

れていた程度でしたが、「将棋魔法陣」は配列を

魔方陣にすることにより、作品の順序に関して

も論理的な意味付けを与えています。  

皆さんも、「１から９までの数字を１回ずつ

使って３×３マスの縦・横・斜めの和をすべて

同じにしてください」という問題をやったこと

があるでしょう。３×３程度なら試行錯誤で答

えを見つけられますが、将棋盤のように９×９

となると闇雲流で魔方陣を得るのは困難です。

そこで魔方陣の研究者たちはいくつかの「定跡」

を編み出してきました。中でも有名なのが「バ

シェー方式」で、「将棋魔法陣」の配列もこの方

式で作られています。  

「バシェー方式」の解説はしませんが、将棋

盤を同じ筋同士、同じ段同士が上下左右に繋が

った「トーラス盤」だと考えれば、その規則が

明らかになります。  

まずは上図の 56 地点の「1」に注目してくだ

さい。そこから 1→2→3→…と右斜め下に進み

ます。このままトーラス盤上を角の動きで進む

と「9」まで進んだ後に、元の「1」に衝突しそ

うになります。そこで「9」の二段下に「10」を

置き、同じように 10→11→12→…と右斜め下に

向かって進みます。トーラス盤を一周すると今

度は「19」が「10」と衝突しそうになるので、

「19」を「18」の二段下に置き、また右斜め下

に進みます。後はこの繰り返しです。とても単

純な仕組みですが、これが奇数×奇数の盤で魔

方陣を作る「定跡」の一つなのです。  

でも、一周して衝突しそうになったとき二段

ずらすのはなぜでしょう。一段ではだめなので

しょうか？  

実は移動の仕方は一段でも構いません。ただ

し移動の方向は一段下ではなく一段上（八段下

と解釈しても同じ）になります。これは「ヒン

ズーの連続方式」と呼ばれる定跡です。「バシェ

ー方式」は本来、「ヒンズーの連続方式」とは違

うものですが、「角の利きに沿ったトーラス盤上

の移動」と考えることで、同じ系統の定跡だと

みなせます。以下に「ヒンズーの連続方式」に

よる魔方陣をお見せします。  

 

37 48 59 70 81 2 13 24 35 

36 38 49 60 71 73 3 14 25 

26 28 39 50 61 72 74 4 15 

16 27 29 40 51 62 64 75 5 

6 17 19 30 41 52 63 65 76 

77 7 18 20 31 42 53 55 66 

67 78 8 10 21 32 43 54 56 

57 68 79 9 11 22 33 44 46 

47 58 69 80 1 12 23 34 45 

「ヒンズーの連続方式」による魔方陣の例 

 

この魔方陣で特徴的なのは最初の「1」と最後

の「81」が共に「玉座」であることです。これ

は詰将棋集で使う配列としては好ましい性質で

しょう。今後、魔方陣型の全格配置を目指され

る方は、この配列、あるいは逆順の採用を検討

してみてください。また、フェアリーでは「作

品集」ではなく単体の「作品」で「魔方陣型全

格巡り」が達成できる可能性があります。ルー

ル設定次第で実現難易度は変わると思いますが、

挑戦者の出現を期待します。  
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付け加えると、始点を「0」、終点を「80」と

して魔方陣を作ると、縦・横・斜めの合計はど

れも 360 になります。四角い将棋盤が、円一周

分の角度と魔方陣を通して繋がるというのは、

何だか面白いですね。更に付け加えると、「ヒン

ズーの連続方式」は「角」ではなく「桂」の利

き筋にも適用できます。  

 

16 27 29 40 51 62 64 75 5 

57 68 79 9 11 22 33 44 46 

26 28 39 50 61 72 74 4 15 

67 78 8 10 21 32 43 54 56 

36 38 49 60 71 73 3 14 25 

77 7 18 20 31 42 53 55 66 

37 48 59 70 81 2 13 24 35 

6 17 19 30 41 52 63 65 76 

47 58 69 80 1 12 23 34 45 

桂馬跳びによる魔方陣の例 

 

詰パラ３月号に載る予定の「第 41 回神無一

族の氾濫」の結果稿では、神無太郎氏の「回帰

軌道」（トーラス盤強欲成禁ばか詰  99 手）の解

答が発表されます。この作品では桂がトーラス

盤を周遊する（全格を巡るわけではありません）

手順が使われており、トーラス盤と魔方陣の関

係を考えながらこの作品を鑑賞すると、単に手

順を並べるのとは違った印象を受けるのではな

いかと思います。  

魔方陣はあの久留島喜内も熱心に取り組ん

だテーマだそうですし、現代でも独特な魔方陣

の創作が行われています。魔方陣の作り方には

いくつかの定跡があるものの、定跡に属さない

魔方陣が多数存在し、６×６以上の魔方陣は誰

も全貌を把握していまません。広大な未知の世

界が広がっているという点では、魔方陣も詰将

棋も共通であり、両者を結びつけた「将棋魔法

陣」は、私たちを２つの未知の世界へいざなう

ガイドブックなのです。  

 

さて、今回は第 69 回出題の再掲載、そして第

70 回の新規出題です。２月は短いので、早めの

解答着手をお勧めします。また、第 70 回は偶然

にも短編特集となりました。初登場のフェアリ

ー駒などもあるので、必ずルールに関する補足

説明をお読みください。  

〔第 69 回作品展各題への補足説明〕（再掲）  

第 69 回の出題は全９題（ツインを含むので

実質 10 題）。69-3 と 69-9 は特に難しいと思う

ので、腰を据えて取り組んでください。  

69-1 と 69-2 は前回に続き、上谷直希氏の短

編協力詰。ただし、受方の手番から始める「受

先形式」の協力詰です。受先形式は冒頭の１手

を自由に指せるので、最初の１手をどう使うか

注目です。  

69-3 も上谷直希氏の作品ですが、氏は第 65

回作品展で Andernach ルールを使った素晴ら

しい作品を見せてくれています。盤面７枚の簡

素な図から 62 手の長丁場という問題設定を見

てもワクワクしますね。おそらく今回の作品展

でも１、２を争う難問でしょう。  

69-4～69-8 は変寝夢氏が様々なルールの作

品を見せてくれます。まず、69-4 は「カメレオ

ン駒」を使ったツイン。とは言っても、内容的

には a)が前座で b)が真打でしょうか。非標準駒

数作品で飛が３枚に増量されているのも特徴で

す。カメレオン駒は第 65 回作品展で登場して

いるので、ルールで迷ったら第 65 回の出題稿

や結果稿を参照することをお勧めします。  

69-5 は背面とフェアリー駒の組み合わせ。性

能変化ルールを派手に動く駒に適用したらどう

なるか注目してください。  

69-6 と 69-7 は中立駒の玉を詰める自玉詰。

自玉がないのに自玉詰とはこれいかに、という

感じですが、中立駒の玉は攻方の手番では自玉

扱いなので、受方が指し終わって攻方の手番に

なったら詰んでいたという局面を作れば良いわ

けです。玉が中立駒という作品は、第 60 回作品

展で登場しているので、「そもそも中立駒の玉に

対する王手って何？」といった疑問についても、

これを見れば分かると思います。  

69-8 も中立駒を使った作品。でも、今度は歩

が中立駒になっている作品です。「打歩」の条件

があるので、普通の歩か中立駒の歩を打って詰

めねばならないのですが、今回の作品には普通

の歩はないので、中立駒の歩で詰めるしかあり

ません。中立駒は詰めにくい駒なので、どうや

って打歩詰の形を作るのでしょう？  実際に解

いてその謎を解明してください。  

69-9 は一乗谷酔象氏の「威風堂々」シリーズ。

エルガーの「威風堂々」のように、作者の代表

的連作となるでしょうか。先手が連続「同飛」

を行った 68-10 と異なり、この作品は後手の飛

車が 24 回連続で「同飛」を行うという条件が与
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えられています。56 手の長丁場ですが、題名も

重要なヒントになっているので、こうした情報

も活用して解図を行ってください。  

 

〔第 70 回作品展各題への補足説明〕  

第 70 回の出題は全 10 題。偶然にも短編特集

になったので、自分が解き易そうなものから始

めると良いと思います。  

70-1 は占魚亭氏が客寄せ用にと送ってくだ

さったもの。まずはこの作品でウォーミングア

ップですね。  

70-2 は上谷直希氏によるシンプルな構想作。

打歩詰には歩が必要ですが、キルケなので簡単

には歩は手に入りません。さてどうするか、と

いう問題です。  

70-3 も上谷直希氏の作品ですが、こちらはク

ィーンの性能を持つ玉を詰めよという問題。普

通詰将棋で玉がこんなに強力だと困りますが、

協力詰だとたった 7 手で詰むのです。さて、そ

の詰手順は？  

70-4～70-10 は変寝夢氏によるフェアリー駒

を使った作品群。どれも駒の特徴が良く出てい

ます。本作品展では初登場となる駒もあるので、

駒の性能を確認してから解図してください。  

70-4 は「走る騎」であるナイトライダーを使

った作品。受方の持駒が「なし」であることに

注意して解いてください。  

70-5 は第 52 回作品展でも登場した Equihop

per を使った作品です。これはジャンプ台とな

る駒を中心に点対称の位置に跳ぶ駒で、他の h

opper（例えば Grasshopper）とは異なる独特の

味があります。  

70-6 は本作品展では初登場の NightRider-Ho

pper を使った作品です。Grasshopper はクィー

ンの利き筋に沿って一つ駒を跳び越える駒でし

たが、NightRider-Hopper はその名の通りナイ

トライダーの利き筋に沿って一つ駒を跳び越え

る駒です。今回は図面作成の都合上、駒の名前

に「蛬」（コオロギまたはキリギリス）を当ては

めていますが、もっと良い文字があったらそれ

を使いたいと思います。  

70-7 と 70-8 はフェアリー駒と変身ルールの

組み合わせ。69-5 はナイトライダーと背面の組

み合わせでしたが、今回は駒が Lion（鬣）、ルー

ルが対面と安南です。いわゆる「法則問題」の

詰上りではないので安心して解いてください。  

70-9 は Hopper 系の駒の元祖とも言える Gra

sshopper を使った「打歩」の条件が付いた協力

自玉詰。こちらの打歩も再帰的な判定が必要の

ない「単純打歩」なので、法則問題の心配をせ

ずに解くことができます。  

70-10 は中立駒を使った超短編。２つ解があ

るので、なるべく両方求めてください。クィー

ンという強力な駒は自玉を詰めるにも便利だと

分かるでしょう。  

 

解答要項  

第 69 回分解答締切：2015 年 3 月 15 日（日）  

第 70 回分解答締切：2015 年 4 月 15 日（水）  

宛先： janacek789@ybb.ne.jp 

（メールの件名に「解答」の語句を入れてく

ださい。）  

 

作品投稿について  

作品投稿は随時受け付けます。  

（原則として毎月 15 日の投稿まで当月号に

掲載します。）  

宛先は解答と同じ janacek789@ybb.ne.jp へ。 

メールの件名に「作品投稿」の語句を入れて

ください。添付ファイルも可。機械検討済み

なら出力結果のファイル添付を推奨します。 

 

ルール説明  

※過去に出題されたルールについては WFP のペ

ージにまとめ資料（http://www.dokidoki.n

e.jp/home2/takuji/wfpr2015.pdf）がある

ので、それも参考にしてください。 

【協力詰】  

先後協力して最短手数で受方の玉を詰める。 

【受先】  

受方から指し始める。  

【Andernach】  

駒取りを行った駒（玉を除く）は、その場で

相手の駒となる。  

（補足）  

1) 取ると二歩になる場合、相手の駒にならな

い  

2) 駒の向きの転換は成生の選択の後に行わ

れ、成生の選択権は駒を取った側にある  

3) 駒取りの場合に限り、８段目への桂の不成、 

９段目への桂香歩の不成が可能（二歩の例

外を除く）  

【協力自玉ステイルメイト】  

先後協力して最短手数で攻方をステイルメ

イト（王手は掛かっていないが合法手のない

状態）にする。  
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【クィーン】（Ｑ）  

チェスのクィーン。飛車と角を合わせた性能

を持つ。  

（矢印がＱの走る方向）  

【ナイト】（騎）  

ナイトはチェスの駒。八方桂。  

（○が騎の利き）  

【背面】  

敵駒と背中合わせになったとき、互いに利き

が入れ替わる。  

【ナイトライダー】（夜）  

フェアリーチェスのナイトライダー。  

ナイトの利きの方向に連続飛びができる。  

 

（○がナイトライダ

ーの利き。■に駒

があるとそこから

先には利かない。） 

【協力自玉詰】  

先後協力して最短手数で攻方の玉を詰める。 

【中立駒】（「 」あるいは「n 駒」）  

どちらの手番でも動かせる駒。  

横向きの字か横に n を付加して表記。  

（補足）  

取り方や動かし方は以下の細則に従う  

1) 中立駒の動きは現手番の駒としての動き

となる（利きが非対称な駒の場合に要注意） 

2) 中立駒は現手番の駒として成れる場合の

み、成ることができる  

3) 中立駒はどちらの手番でも取ることがで

き、持駒になる。この時、所属は取った側

の持駒だが中立性は失わず、再び盤に戻っ

たときには中立駒として振舞う。  

4) 中立駒は現手番側の駒を取れない。相手側

の駒や、中立駒は取れる。  

5) 二歩禁が適用される。手番を問わず、中立

駒の歩や通常の歩がある筋に、更に中立駒

の歩を打つことはできない。  

6) 中立駒は行き所ない駒にならない。  

→詳細は WFP61 号の「中立駒の紹介」の記

事を参照してください。  

【打歩】  

打歩詰以外の詰を禁じる。  

【石】（●）  

不透過・不可侵の領域を表す。  

飛び越すことは可能。  

【推理将棋】  

将棋についての会話をヒントに将棋の指し

手を復元する。  

【キルケ】  

駒が取られると最も近い将棋での指し始め

位置に戻される。戻せないときは持駒になる。 

（補足）  

戻り方等は以下の細則に従う  

1) 成駒は生駒になって戻る。  

2) 戻り位置が埋まっていたり、二歩や行き所の

無い駒になったりする場合は戻れない。  

3) 駒取り時、駒が戻るまでを一手と見なす。  

4) 金銀桂香（成駒も含む）が５筋で取られ、複

数の戻り先候補がある場合、戻る位置を選択

できる。  

【クィーン王】  

玉がクィーンの性能になる。  

【Non-Stop Equihopper】（Ｅ）  

盤上の任意の駒を中心に現位置から点対称

の位置に着地する。着地地点に敵の駒があれ

ば取れる。現位置と着地点を結ぶ線上に余計

な駒が挟まっていても跳べる。  

 （○がＥの利き。■

は敵または味方の

駒。）  

【NightRider Equihopper】（蛬）  

ナイトライダーの線上で、ある駒を１つ飛び

越した次の地点に着地する。そこに敵の駒が

あれば取れる。細則はグラスホッパーと同様。 
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（○が蛬の利き。■は敵または味方の駒。）  

【Lion】（鬣）  

フェアリーチェスの Lion。  

クィーンの利きの方向にある駒を１つ跳び

越えその先の任意のマスに着地する。着地点

に敵駒があれば取れる。 
 （○が鬣の利き。  

■は敵または味方

の駒。○の地点が埋

まっていると、その

先には跳べない。）  

【グラスホッパー】（Ｇ）  

フェアリーチェスの駒。クィーンの線上で、

ある駒を１つ飛び越したその直後の地点に

着地する。そこに敵の駒があれば取れる。  

（○がＧの利き）  

（補足）  

・飛び越える駒は敵味方どちらでもよい。  

・パオと違って飛び越さないと動けない。  

動ける場所も飛び越えた駒の隣だけ。  

・成ることはできない。  

・２つ以上の駒は飛び越せない。  

≪第 69 回 WFP 作品展≫  

解答締切：2015 年 3 月 15 日（日）  

■  69-1 上谷直希氏作  

 

■  69-2 上谷直希氏作  

 

■  69-3 上谷直希氏作  

 

協力詰 2手 ※受先

攻方持駒

受方持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

玉飛

なし

香4 

玉

協力詰 6手 ※受先

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

角

香

玉

角

と

Andernach協力自玉詰 62手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

銀

王

歩金

角 金2 銀

玉角

桂
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■  69-4 変寝夢氏作  

a)  

b)  

■  69-5 変寝夢氏作  

 

■  69-6 変寝夢氏作  

 

■  69-7 変寝夢氏作  

 

■  69-8 変寝夢氏作  

 

協力自玉ステイルメイト 6手

攻方持駒

受方持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

飛3

角2金4銀4桂4香4歩18

玉

Ｑ

※34Ｑはカメレオン駒

協力自玉ステイルメイト 6手

攻方持駒

受方持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

飛3

角2金4銀4桂4香4歩18

玉

騎

※34騎はカメレオン駒

背面協力詰 5手

攻方持駒

受方持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

角夜

なし

歩

玉

※夜：ナイトライダー

協力自玉詰 6手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

金

香2

飛

玉

※45玉は中立駒

協力自玉詰 8手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

角

香2

玉

※36玉は中立駒

打歩協力詰 17手

攻方持駒

受方持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

角

●

●

香

王

n歩2

なし

銀

香

玉

金

歩

※85歩及び持駒の歩は中立駒

　●は不透過、不可侵の領域
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■  69-9 一乗谷酔象氏作  

推理将棋『同飛車大学９回生』  

 
「さっきの将棋どうだった？  

僕が見たとき君の駒台は『飛角金銀桂香』が

各１枚ずつと歩が沢山あって溢れそうだっ

たけど」  

「全駒で勝ったよ。  

56 手目の５回目の王手で詰んじゃった」  

「ホントかい？もう少し詳しく教えて」  

「10 手目以降、相手が直前に着手した駒をひた

すら取り続けただけだよ。それも飛車だけで

ね」  

「相変わらず強欲なやつだな。それだけかい？」 

「あの将棋、４段目の着手は１回もなかったん

だけど、成る手が１回だけあった。先手は１ ,

２ ,３ ,６ ,８筋の順番に連続して歩を突いてい

たよ」  

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？  

条件  

1) 56 手目に５回目の王手で詰んだ   

2) 10 手目以降、後手は「同飛」（相手が直前

に着手した駒を飛で取る手）を連続して指

し続けた  

3) 先手は、１，２，３，６，８筋の順番に連

続して歩を突いた  

4) 途中局面での後手持駒は、飛  角  金  銀  

桂  香が各１枚ずつだった (歩の枚数は不

問 ) 

5) ４段目の着手はなかった  

6) 成る手は１回だけだった  

 

 

≪第 70 回 WFP 作品展≫  

解答締切：2015 年 4 月 15 日（水）  

■  70-1 占魚亭氏作  

 

■  70-2 上谷直希氏作  

 

■  70-3 上谷直希氏作  

 

協力詰 5手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

桂

角

香

龍

なし

桂玉龍

と

キルケ打歩協力詰 17手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

角

銀

銀銀

玉

クイーン王協力詰 7手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

歩金

角

Ｑ
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■  70-4 変寝夢氏作  

 

■  70-5 変寝夢氏作  

 

■  70-6 変寝夢氏作  

 

■  70-7 変寝夢氏作  

 

■  70-8 変寝夢氏作  

 

■  70-9 変寝夢氏作  

 

協力詰 5手

攻方持駒

受方持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

角

角

夜

歩

なし

なし

桂

と

玉

※夜：ナイトライダー

協力詰 5手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

と

Ｅ

Ｅ

龍

玉

※Ｅ：Non-Stop Equihopper

協力詰 5手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

桂香蛬

金

玉

龍

龍

※蛬：NightRider-Hopper

対面協力自玉詰 6手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

歩

鬣

玉

※鬣：Lion

安南協力自玉詰 6手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

飛鬣
玉

※鬣：Lion

対面打歩協力自玉詰 8手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

Ｇ3

玉

※Ｇ：グラスホッパー
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■  70-10 変寝夢氏作  

 

 

「第 42 回神無一族の氾濫」作品募集  

「第 42 回神無一族の氾濫」へのゲスト参加を

募ります。 

今回の募集テーマは「『詰』以外の目的を達成

する作品」です。「ステイルメイト」や「千日手」

など、「詰」以外の目的を達成するための手順を

求めるルールの作品をお寄せください。募集作品

数は４題です。 

ただし１題のみは「ばか詰枠」として通常のば

か詰（協力詰）を募集します。こちらへの応募も

お待ちしています。 

募集締切 2015 年 4 月 20 日（月） 

募集作品数 ４＋１（ばか詰枠） 

送り先 E-mail で神無七郎（janacek7

89@ybb.ne.jp）宛にお送りく

ださい。 

備考 １人何作でも投稿可。 

メールの件名に「作品投稿」

の語を入れてください。 

採否は 4 月 26 日までに通知

します。 

以上  

 

  

協力自玉詰 4手 ※２解

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九王

n桂 nＱ

玉

※Ｑ：クイーン、持駒桂Ｑは共に中立駒
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推理将棋第８６回出題   

 担当：NAO 

 

将棋についての話をヒントに将棋の指し手を復

元するパズル、推理将棋の第８６回出題です。

はじめての方は  どんな将棋だったの？  - 推

理将棋入門 をごらんください。 

解答、感想はメールで２０１５年２月２０日

までに TETSU まで （omochabako@nifty.com） 

メールの題名は「推理将棋第８６回解答」でお

願いします。解答者全員の中から抽選で１名に

賞品リストからどれでも一つご希望のものをプ

レゼント！ １題でも解けたらぜひご解答くだ

さい。 

あけましておめでとうございます。本年も推理

将棋をよろしくお願いします。 

 

第８６回は年賀推理将棋の後半４題を出題。担

当から年始あいさつ１題と実力者からの３題を

出題します。 

手数順に並んでいます。８６－３が初級問題で

手数は長いですが実質６手です。 

今回の〆切り 2 月 20 日迄は推理期間がたっぷ

りとありますので解答をよろしく。 

 

今後の本コーナー予定 

 

第８５回：12 月 24 日出題済み、1 月 20 日〆切

り 

第８６回：1 月 1 日出題（今回）、2 月 20 日〆

切り 

第８７回：2 月 24 日頃出題、3 月 20 日〆切り、

以降平常の出題 

 

------------------------------------------ 

■本出題 

 

８６-１ 中級  ＮＡＯ作      

１５の勝負手        １１手 

 初王手の前に１段目に成る形を推理しよう。 

８６-２ 中級  斧間徳子さん作   

平成２７年の指し初めの一局 １３手 

 ２７地点まで後手玉が進む手順を推理しよう。 

８６-３ 初級  諏訪冬葉さん作   

１５と２７         １５手 

 ９手目までは必然手。その後の６手で詰む基

本形を推理しよう。 

８６-４ 上級  DD++さん作     

謎多き年賀メール      １５手 

 ミステリ調の本格推理将棋登場。大駒が取ら

れる同の手を推理しよう。 

 

------------------------------------------ 

■締め切り前ヒント （２月１３日頃コメント

欄に掲載 ＮＡＯ） 

------------------------------------------ 

８６-１ 中級 ＮＡＯ作        

 １５の勝負手   １１手 

 

「指し初めの一局はどうだった？４手目の４４

歩まで見ていたけど」 

「一段目に駒を成った後、次の手で勝負手を放

って一発で仕留めたよ」 

「へえ、新年早々からめでたいね。勝負手って

どんな手なんだい？」 

「１１手目１５の手が会心の一手。それが初王

手で詰んだよ」 

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？ 

そして２０１５年、貴方の勝負手は？ 

 

（条件）  

 

•１１手目１５への着手が初王手で詰んだ 

•４手目は４４歩 

•９手目は一段目に成る手 

 

------------------------------------------ 

８６-２ 中級  斧間徳子さん作  

平成２７年の指し初めの一局 １３手 

 

「昨日の指し初めの一局、わずか１３手で２７

にいる相手玉を詰ませて勝ったよ。 

 平成２７年の指し初めで２７玉を詰めるなん

て正月から縁起がいいや」 

「そうだねえ。で、どんな将棋だったの」 

「ええと、２筋の手が６回あったな。あと、飛

車を引く手と不成の手もあったよ」 

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？ 

 

（条件） 

 

•１３手で２７にいる後手玉が詰んだ。 

•２筋の手が６回あった。 
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•飛車を引く手があった。 

•不成の手があった。 

 

------------------------------------------ 

８６-３ 初級  諏訪冬葉さん作     

１５と２７ 

 

生徒「先生、新年用の問題作りました」 

先生「ほう、どんな問題だい？」 

生徒「１５年にちなんで１５手詰です。 

    "１、５、９手目は２７にある駒を動か

しました" 

    "４，８手目は１５に駒を動かしました

"」 

先生「（小考）・・・あとで職員室に来なさい」 

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？ 

そして、先生が生徒に言った一言とはなんだろ

うか？ 

 

（条件） 

 

•１５手で詰んだ 

•１手目と５手目と９手目は２７にある駒を動

かした 

•４手目と８手目は１５に駒を動かした 

 

------------------------------------------ 

８６-４ 上級  DD++さん作     

謎多き年賀メール     １５手 

 

年が明けて数日が過ぎた頃、１通のメールが届

いた。 

送信者は不明。 

本文は次のような３行のみであった。 

 

  １５は２７未 

  １５の玉あり、そして金あり 

  どうして友に比較さる 

 

今年の西暦と和暦と干支、'１５年のお年玉額を

なぜか友人に比べられた話。 

いかにも年始らしい内容だがどうにも文章表現

に違和感がある。 

何より、誰が何のためにこんな文章を送ってき

たのかさっぱりわからなかった。 

 

長考すること数時間。 

ふとした記憶からこのメールの真意が少しずつ

見えてきた。 

このメールはおそらく将棋のある対局の内容を

示している。 

 

「１５は２７未」 

この「未」は本当は「飛辻」すなわち十字に利

く飛車のことだろう。 

１５手目は２７飛と着手したわけだ。 

 

「１５の玉あり、そして金あり」 

玉はお年玉ではなく玉将、１５地点の玉将の手

があったということのようだ。 

後半も同じようにお金ではなく金将の手があっ

た意だろう。 

場所もタイミングもこれだけではわからないが。 

 

「どうして友に比較さる」 

これは解読に時間を要したが、同時に送り主特

定の大きな手がかりでもあった。 

裏の意味として漢字を変換し直すと「同四手共

に飛角去る」。 

つまり同の手は４手とも飛か角が取られたとい

うことだ。 

そんな将棋はそうそうあるものではない。 

 

そう、これはお年玉を貰った額を自慢し合いつ

つ友人と指した今年の指し初めだ。 

この２７飛もずいぶん印象的な詰みだったから

間違いない。 

このメールはその時に負けた友人が腹いせとし

てイタズラしたということなのだろう。 

 

しかし、返信しようとして指が止まった。 

正月気分でふざけて指した将棋だったため、正

確な手順をほとんど覚えていないのだ。 

これでは迂闊な返事を書けないではないか。 

 

もしこの時の対局の全手順がわかる人がいたら、

再現してもらえないだろうか？ 

 

（条件） 

 

•１５手目２７飛で詰んだ 

•１５玉という手があった 

•金の手があった 

•同の手は４手とも飛か角が取られた 

 



 14 

推理将棋第８７回出題   

 担当：NAO 

 

将棋についての話をヒントに将棋の指し手を復

元するパズル、推理将棋の第８７回出題です。

はじめての方は  どんな将棋だったの？  - 推

理将棋入門 をごらんください。 

解答、感想はメールで２０１５年３月２０日

までに TETSU まで （omochabako@nifty.com） 

メールの題名は「推理将棋第８７回解答」でお

願いします。解答者全員の中から抽選で１名に

賞品リストからどれでも一つご希望のものをプ

レゼント！ １題でも解けたらぜひご解答くだ

さい。 

 

今月はチャンプさんの連作で、「美野樫９兄妹」

シリーズからの出題です。 

 

３年前の第５２回出題チャンプさん作「オウム

返し」シリーズではユニークなキャラクターの

将ちゃん・ピーちゃんコンビが登場しましたが、

今回は大家族、美野樫家の５兄弟４姉妹が登場

し町の将棋大会に出場します。そして、兄妹の

名前につく漢数字の筋に着手する美野樫家ルー

ルで将棋を指していきます。チームワークで戦

う美野樫兄妹の活躍は如何に？ 

------------------------------------------ 

以下の特集を企画したいので８手詰、９手詰の

ご投稿をお待ちいたします。 

 第８８回：８手詰特集→３月下旬出題 

 第９０回：９手詰「難易度ゼロの易問」特集→

５月下旬出題 

 第９１回：９手詰１条件特集→６月下旬出題 

------------------------------------------ 

■本出題 

８７-１ 初級 チャンプさん作  

美野樫９兄妹の一局(その１) ７手 

  ７手詰手順は全２９通り。基本手順を推理し

よう。 

８７-２ 中級 チャンプさん作  

美野樫９兄妹の一局(その２) ９手 

  王手は３回。初王手と２回目の王手を推理し

よう。 

８７-３ 上級 チャンプさん＆DD++さん作 

 美野樫９兄妹の一局(その３) １０手 

  詰みに有効な１筋の着手を推理しよう。 

 

 

「美野樫９兄妹」シリーズ 

※美野樫家の将棋ルール：名前につく漢数字＝

着手筋の担当 

------------------------------------------ 

８７-１ 初級  チャンプさん作   

美野樫９兄妹の一局(その１) ７手 

 

健一「さあ行くぜ、俺たち美野樫９兄妹に敵は

無い！」 

 源三「たかが町の将棋大会やろ？そない気張ら

んでもエエやろ」 

 隆二「ま、そう言うな、兄貴にとって将棋は絶

対なんだよ」 

 八重「私、本でも読んでるわ」 

 

圭五「まずはオレがスターティングメンバーで

行くぜー」 

 六実「私もやるやる～！」 

 四郎「僕も参加しようかな」 

 七海「少し不安なのでわたくしも・・・」 

 

健一「まだ予選だし４人もいれば十分か？」 

 九美「じゃあウチは応援してるねぇー」 

 

六実「私たちの先手に決まったわ～」 

 

・・・対局開始・・・ 

 

健一「おっ、終わったみたいだな」 

 

四郎「たった７手で終わったね」 

 六実「みんな仲良く一手ずつ指せて良かったね

～」 

 七海「・・・察するに４手目の歩の手が疑問か

と」 

 圭五「このまま優勝まで一直線だぜー！」 

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？ 

 

（条件）  

•７手で詰んだ 

•先手は４、５、６、７の筋に一手ずつ着手した

(順不同) 

•４手目は歩の着手 
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------------------------------------------ 

８７-２ 中級  チャンプさん作   

美野樫９兄妹の一局(その２) ９手 

 

九美「すぐに２戦目が始まるみたいだよぉー？」 

 健一「隆二、次行くか？」 

 隆二「いや、俺は本戦に入ってからでいいぜ」 

 

源三「ほな、いっちょやったろか」 

 圭五「あんな試合じゃ体も温まらねぇー、連戦

だー！」 

 六実「同感～！私たちもまだまだ行くわよ～」 

 七海「たち？ですか・・・ではわたくしも・・・・」 

 四郎「ははは、じゃあ僕もやろうかな」 

 

圭五「よっしゃー、またオレ達の先手だぜー！」 

 

・・・対局開始・・・ 

 

八重「どうやら終わったようね」 

 

七海「やりました、９手で勝ちの模様です」 

 四郎「最後の飛打ちが３回目の王手だったね」 

 圭五「また全員一手ずつ指しての完全勝利だぜ

ー！」 

 源三「なんや余裕やったな」 

 六実「これで２連勝！次勝てば予選突破よ～」 

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？ 

 

（条件） 

•９手で詰んだ 

•先手は３、４、５、６、７の筋に一手ずつ着手

した(順不同) 

•最終手の飛打ちが３回目の王手 

------------------------------------------ 

８７-３ 上級  チャンプさん＆DD++さん作 

 美野樫９兄妹の一局(その３) １０手 

 

健一「みんな調子いいみたいだな」 

健一「じゃあ次のメンバーは俺が決めるぜ？」 

 

健一「俺・源三・四郎・六実・七海でどうだ？」 

 一同「了解ー」 

 圭五「ちぇー！今度はベンチ入りかよー」 

 九美「健にぃが言うなら仕方ないねぇー」 

 八重「・・・」 

 

源三「今度はわしらが後手やな」 

 

・・・対局開始・・・ 

 

隆二「早速終わったみたいだぜ」 

 

源三「１０手で勝ったでー」 

 四郎「またみんな一手ずつ指して勝てたね」 

 六実「そうそう、不成が２回もあったわ～」 

 七海「・・・察するに３手目の玉の手が緩手か

と」 

 健一「これで予選突破！やっぱ俺たち無敵！」 

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？ 

 

（条件） 

•１０手で詰んだ 

•後手は１、３、４、６、７の筋に一手ずつ着手

した(順不同) 

•不成が２回あった 

•３手目は玉の着手 
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強欲な世界 パート２ 

 暇な時間に強欲協力詰を創っていましたが、

WFP 作品展やフェアリーランドで出題するに

は荷が重い作品達が溜まってしまいました。し

かしながら生まれた子供をそのまま埋もれさす

のもどうかということで強欲な世界パート２と

して５作出題します。なお解答は最終手だけで

も可。Kif ファイル添付でも可とします。感想は

是非お願いします。次号でパート３を開催予定

です。来月出題分を含めると、全駒強欲協力詰

の作品は計 43 作となります。作品集出すまで

100 作への道のりはまだまだ遠そうです。  

 

（解答先）  

→たくぼん（ takuji@dokidoki.ne.jp）  

―――――――――――――――――――――  

 

1 番 強欲協力詰 73 手  

  

 

2 番 強欲協力詰 77 手  

  

 

 

 

 

3 番 強欲協力詰 77 手  

  

 

4 番 強欲協力詰 75 手  

  

 

5 番 強欲協力詰 75 手  

  

 

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

金

歩

と

歩

金

桂

歩

と

と

と

と

銀

と

と

銀

銀

香

飛

歩

桂

桂

香

香

香

と

角

銀

なし

と

玉

歩

と

歩

と

歩

馬

圭

飛

金

金

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

香

桂

龍

歩

と

桂

銀

と

歩

香

角

と

香

と

歩

飛

銀

桂

と

歩

と

と

角

歩

桂

なし

と

歩

と

歩

玉

歩

金

金

銀

金

銀

歩

金

香

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

歩

桂

香

金

桂

飛

歩

銀

銀

歩

香

銀

と

歩

香

と

歩

と

歩

金歩

桂

と

と

と

歩

角

飛

歩

なし

と

歩

金

香

桂

全

角

玉

金

歩

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

と

歩

香

歩

香

歩

香

と

と

と

桂

馬

歩

と

歩

と

桂

飛

歩

桂

香

角

銀

歩

飛

なし

歩

と

全

金

玉

歩

と

金

桂

歩

銀

金

銀

金

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

香

銀

桂

飛

歩

桂

と

と

桂

歩

と

歩

香

と

銀

桂

と

と

と

と

歩

香

と

歩

香

飛

銀

角

なし

玉

と

金

歩

金

馬

金

金

と歩

銀



 17 

 

67-8訂正再出題及び  

第68回WFP作品展結果 担当：神無七郎  

今回は 67-8 の再出題分と第 68 回 WFP 作品

展の結果を報告します。解答者は全８名。以下

に今月の解答成績をまとめます。67-8 はツイン

なので 2 点で計上しています。  

〔67-8、第 68 回 WFP 作品展成績〕（敬称略）  

○：正解  ×：誤解  －：無解  

解答者名  67-8 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 計 

たくぼん  － ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ × ○ 9 

真Ｔ  － ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ － ○ 9 

変寝夢  ○ － ○ － ○ ○ ○ ○ ○ ○ － 9 

詰ガエル  － － ○ ○ ○ ○ ○ ○ ○ － － 7 

ＤＤ++ － ○ ○ － ○ ○ ○ ○ ○ － － 7 

一乗谷酔象  － ○ ○ － － － － ○ ○ － ○ 5 

館長  － ○ ○ ○ × ○ － － － － － 4 

占魚亭  － ○ ○ ○ － － － － ○ － － 4 

今回は初解答の方も含め、本作品展としては

比較的多くの解答をいただきました。68-1 や

68-2 のような純協力詰の集客効果も大きいで

すが、他の作品にも結構解答が集まっています。

今後もこの位の解答が集まると嬉しいですね。  

残念ながら 67-8 と 68-9 は作者以外の正解者

がありませんでした。これはルールの難しさに

よるものか、手順の難しさによるものか、よく

分かりません。今回の結果稿を読んでコメント

をお寄せくださるとありがたいです。  

■  67-8 変寝夢氏作（正解１名）※実質解答者なし 

a)  

b)  

【ルール】  

 協力詰  

先後協力して最短手数で受方の玉を詰める。 

 ＰＷＣ  

取られた駒は取った駒が元あった場所に復

元する。（駒位置の交換となる）  

 中立駒（「 」あるいは「n 駒」）  

どちらの手番でも動かせる駒。  

横向きの字か横に n を付加して表記。  

 ナイトライダー（夜）  

フェアリーチェスのナイトライダー。  

ナイトの利きの方向に連続飛びができる。  

 

（○がナイトライダ

ーの利き。■に駒

があるとそこから

先には利かない。） 

【解答】  

a) 31 夜  83 玉  67 夜  75 馬   

同夜 /67 馬  82 玉  94 夜  同馬 /67 夜   

25 夜  83 玉  41 夜  93 玉 /83n 香   

77 夜  85n 香  83n 香成  まで  15 手  

 

（詰上り）  

PWC協力詰 15手

攻方持駒

受方持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九夜

なし

なし

玉

馬

香

※夜：ナイトライダー、93香は中立駒

PWC協力詰 15手

攻方持駒

受方持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九夜

なし

なし

玉

馬

香

※夜：ナイトライダー、93香は中立駒
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b) 43 夜  76 玉  19 夜  87 玉   

51 夜  77 玉  93 夜 /51n 香  78 玉   

36 夜  57n 香  51n 香成  87 玉   

99 夜  98 玉  51 夜 /99n 杏まで 15 手  

（詰上り）  

 

【作者のコメント】  

a) 最終手を中立駒シリーズ？の香です。取られ

た駒が２度６７に行くところが面白いかな。 

b) こちらが本命作。ＰＷＣの数は少ないが、謎

解き要素はこちらの方が上か。  

【解説】  

実現しなさそうなことを実現するのが詰将

棋の醍醐味。フェアリーでもそれは変わりませ

ん。「最終手に中立駒で詰める」というのは、「実

現しなさそうなこと」の一つであり、この組局

もそれが主題になっています。ただし、b)は別

の意味で「実現しなさそうなこと」が実現され

ています。それは「位置交換した駒による王手」

です。  

まずは、基本的な解図方針の確認から始めま

しょう。本局の中立駒は香ですが、生香は詰め

るのに向きません。従って成香で詰めます。Ｐ

ＷＣでは頭金や腹金は紐が付いてなくても玉で

は取れません。取っても位置が入れ替わるだけ

で、金が消えないからです。ですから成香で詰

める筋はとても有力です。ただし、この香は中

立駒なので、単に王手するだけでは香を動かさ

れて逃がれます。これを防ぐため a)は「両王手」、

b)は「行動制限」という異なった手段を用いて

います。  

まず a)、ナイトライダーという将棋にない駒

が使われていますが、走り駒の利きを遮ってい

た香が動いて開き王手で両王手となる、という

構造は通常の両王手と変わりません。ナイトラ

イダーと成香の利きでは玉の逃げ道を完全に塞

ぐことは無理なので、受方の馬を適切に誘導し

て脱出防止に用います。馬を 94 まで誘導する

細やかな手順や、ナイトライダーが２筋まで出

張する手順も面白いですが、香が合駒として動

いて、すぐに元の位置に成って戻る最終２手は、

まさしく中立駒ならではの動きで、本局の白眉

と言えます。  

次に b)、まずは詰上りを見てください。ＰＷ

Ｃによる位置交換により成香が盤の隅に来てい

ます。受方の手番なので 99n 杏は 89 にしか動

けませんが、それでは攻方の手番で王手になり、

自玉への王手という反則になります。中立駒を

盤隅に持ってくることで「行動制限」したわけ

ですね。ナイトライダーが盤を大きく駆け巡る

手順や、成香を作るときに合駒として動いた香

がすぐに成って戻る手順には、a)との統一性を

感じさせます。  

ただ、b)の最終手は「交換した駒で王手」す

る手が入っているため、盲点になり易いと思い

ます。ＰＷＣは敵駒と位置交換するルールなの

で、交換相手の駒で王手することは通常考えら

れません。でも、交換相手が敵でも味方でもあ

る中立駒なら、交換相手の駒で王手を掛けられ

ます。これはＰＷＣに慣れた解答者ほど盲点と

なるでしょう。  

本局は担当の手数誤記で訂正再出題を行い、

解答募集期間を延長したのですが、正しい手数

でも正答は寄せられませんでした。作品自体は

面白いので、この結果は残念です。  

攻方持駒

受方持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

夜

なし

なし

玉

馬

杏

攻方持駒

受方持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

夜

なし

なし

馬

玉

杏
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【短評】  

たくぼんさん（※無解）  

67-8 は全く分かりません。  

中立駒の生香が他の筋にいけない？と思う

ので詰上りが浮かばないです。  

 

☆中立駒は通常駒で取れるルール設定なので、

ＰＷＣでは位置交換ができます。これについ

ては出題稿でも説明したつもりだったので

すが、この評を読むとそのルール自体が理解

されていなかった可能性もありますね。  

個々のルールは既出でも、それが組み合わさ

れた時の解釈は自明ではないので、新しいル

ールに限らず、「新しい組み合わせ」のときも

例題はあった方が良さそうです。  

 

■  68-1 上谷直希氏作（正解６名）  

 

【解答】  

36 銀  57 玉  66 銀  68 玉  77 銀  57 玉   

66 銀  56 玉  48 桂  46 玉  58 桂  まで  11 手  

（詰上り）  

 

【作者のコメント】  

桂の打ち替え風味。玉に桂を消去してもらっ

たら収束に入れますよというストーリー。  

【解説】  

打ち替えと邪魔駒消去は竹馬の友。本局で、

68 桂が 48 桂なら 5 手詰ですし、盤面にいなけ

れば 7 手詰。つまり、68 桂は邪魔で 48 桂に置

き換えれば万事うまくいくということです。  

桂の消去法は銀を使った間接消去。わざわざ

遠回りをするような手順は、短編では特に効果

的です。銀と桂による粘性の少ない手順と、中

段での詰上りは清涼感がありますね。  

打ち替えの手筋は打歩関連の手筋がそうで

あるように、目的や手段によって様々な分類が

可能です。本局での「目的」は邪魔駒消去です

が、これは駒を消すというより 66 への利きを

消すという方が正確で、これを「打歩詰」に無

関係に実現できるのが協力詰の良いところです。

皆さんも、フェアリーならではの「打ち替え」

や「邪魔駒消去」の表現に挑戦してください。  

【短評】  

真Ｔさん  

詰上がりが全く見えず大苦戦。  

68 桂が邪魔なんですね。  

いやあ、これには参りました。好作。  

 

変寝夢さん（※無解）  

詰め上がりを見誤りました。  

６８桂を取らせる手順は思考外でした。  

 

たくぼんさん  

68 桂消去がストレートに表現されていて楽

しめた。  

 

ＤＤ++さん  

面白い詰み。68 桂が邪魔な駒だと気づくのに

時間がかかりました。  

 

占魚亭さん  

さらっと桂の打ち換えを実現。巧いなぁ。  

 

一乗谷酔象さん  

利きの強すぎる 68 桂を消去。  

☆意外と苦戦の声が多いですね。次局と逆順で

出題すべきだったでしょうか？  

協力詰 11手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

銀銀

桂

桂2 

歩玉

桂

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

銀

桂桂

銀

なし

歩

玉

桂
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■  68-2 上谷直希氏作（正解８名）  

 

【解答】  

28 馬  同玉  19 金  27 玉  28 歩  26 玉   

38 桂  同角生  27 歩  同玉  28 香  まで  11 手  

（詰上り）  

 

【作者のコメント】  

ごくごく小さな積み崩し。  

【解説】  

「積み崩し」は一旦盤上に置いた駒を、後の

手順で捌く手順構成のことですが、協力詰では

あまり見られません。相手が協力してくれるた

め、単騎追いが可能となり、駒を積む前に詰ん

でしまうからです。  

本局で積み崩しに該当するのは 5 手目から

10 手目の一連の手順。歩１枚のミニマムな積み

崩しですが、確かに１度打った歩を後の手で捨

てています。その間、16 角が 38 に移動し、積

み崩しを行う目的が退路封鎖だったことが分か

ります。また、この詰み崩しには前局と同様、

打ち替えの手順が使われています。最初から香

を打つと 26 玉と引けないので、最初はわざと

弱い「歩」を打ち、退路封鎖という目的を達成

した後で強い「香」に打ち替えたわけです。こ

うして目的と手段を分析していくと、１枚だけ

の詰み崩しでも味わい深いテクニックが使われ

ていることが分かります。  

本局は作者が手掛けていた、入玉形の実戦型

シリーズの一作だと思いますが、3 手目狭い方

から打つ 19 金や、8 手目角不成など、誂えたよ

うな手順は、形から入った作品とは思えない仕

上がりです。  

【短評】  

真Ｔさん  

分かっていても角生は嬉しいです。  

19 金が逆から攻める感じで見えませんでし

た。  

 

変寝夢さん  

そうか１９金だったか。  

二歩問題かと思って難儀しました。  

 

たくぼんさん  

ばか詰を楽しむには最適の難易度ではない

でしょうか。  

 

ＤＤ++さん  

桂歩を両方使うには 26 まで行ってもらうし

かない。見た目に反してこちらの方が簡単だ

った感じですね。  

 

占魚亭さん  

28 香を実現するためのひと手間。  

 

一乗谷酔象さん  

角と玉の交差が絶妙。  

 

☆こちらは見事に解答者全員正解。前局と共に

今回の解答者増に貢献してくれました。  

 

協力詰 11手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

歩

桂

歩

馬

金 桂 香 歩 

角

玉

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

歩

金

香

桂

歩

なし

玉

角
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■  68-3 上谷直希氏作（正解５名）  

 

【ルール】  

 禁欲  

駒を取らない手を優先して着手を選ぶ。  

 打歩  

打歩詰以外の詰を禁じる。  

【解答】  

17 金  同飛成  69 角  36 歩  同龍  26 龍   

27 龍  同龍  25 角  同龍  17 歩  まで  11 手  

（詰上り）  

 

【作者のコメント】  

手筋物。  

3、4 手目の組み合わせが唯一解で、これで角

が完全にブロックされます。  

禁欲ルールは多くの場面で創作者に味方し

てくれるルールかも？  

【解説】  

角の働きを抑制するための限定移動という

構想を、隙のない構成で纏め上げた逸品。  

飛と角は共に「大駒」に分類されていますが、

飛が盤のどこに置いても行けるマスの数が変わ

らないのに対し、角は置き場所によって移動で

きるマスの数が変わります。そして本局で用い

られているのは盤の端で角の可動範囲が最小に

なるという性質です。それが表れるのが 3 手目

の角の限定移動。禁欲ルールで駒を取るには、

自らの手の選択範囲を狭めねばなりませんが、

角を盤の端に移動させることで、角の転換によ

る王手の可能性をなくします。  

でも、これでは角の働きを完全に封鎖できま

せん。4 手目焦点への歩合が絶妙な手で、これ

で角の王手の選択肢を完全になくします。おか

げで龍によって歩を取ることが可能になります。

以下は龍と角を華麗に捌いて収束しますが、初

手の 17 金に対して同飛「成」と成って取る手が

ちょっとした伏線になっており、初手から最終

手までが一本の線で繋がります。手順全体が有

機的に繋がる構成感はフェアリーにおいても重

要です。  

角を盤端に置くことで、その働きを制限する

という手筋は、禁欲詰のように選択肢を狭めた

方が良いルールと相性が良く、筆者は同様の手

筋を遠打で表現した真Ｔ氏の最悪詰を思い出し

ました。どんなルールであれ、大駒を大きく使

う作品には華がありますね。  

 

禁欲打歩協力詰 11手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

角

角

桂

龍

金 

歩

玉

飛

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

歩

角

桂

なし

歩

玉

龍

〔参考〕真Ｔ作  

（第２回最悪詰作品展、2007 年 6 月 15 日、 

2007 年上期 Fairy TopIX 中編部門１位）  

 

97 龍  98 角生  同龍  同玉  21 角  76 桂  

同角成  99 玉  98 馬  同玉  96 飛  97 歩  

同飛  同玉  98 歩  96 玉  97 歩  同桂  

88 桂  95 玉  87 桂  まで  21 手  

 

最悪詰 21手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

飛

歩

王

龍

桂歩

なし

歩

角桂

銀

玉
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【短評】  

真Ｔさん  

69 角の限定移動がいいですね。  

そこから龍角を捨てる収束も上手いです。  

今回一番のお気に入りです。  

 

変寝夢さん  

３６歩を取るための６９角引なんですね。  

 

たくぼんさん  

禁欲の意味づけでの角の限定移動。  

その後の龍の翻弄はかしこのような手触り

ですね。  

 

占魚亭さん  

攻方角の動きがいい。  

17 で始まり 17 で終わる構成もいいですね。  

 

☆各氏の評も、本局の構想と構成の双方を高く

評価しています。近年、上谷氏は普通詰将棋

でも顕著な活躍をされていますが、そこで磨

き上げられた構成術をフェアリーにフィー

ドバックしてくれるのは嬉しいですね。  

 

■  68-4 変寝夢氏作（正解５名）  

 

【ルール】  

 背面  

敵駒と背中合わせになったとき、互いに利き

が入れ替わる。  

【解答】  

88 夜  67 桂  同夜  56 玉  55 桂  まで  5 手  

（詰上り）  

 

【作者のコメント】  

詰め上がりの非対称が面白く感じたので。  

【解説】  

背面特有の「影の利き」と、ナイトライダー

自身の利きのコンビネーションを味わう作品。  

対面で頭桂が強力な詰筋であるのと同様、背

面では桂による背後からの王手が極めて強力で

す。従って背面のルールに慣れている人なら、

桂合を稼ぐ筋は第一感だと思います。紛れはナ

イトライダーの打ち場所くらいなので、ごく易

しい作品でしょう。  

桂で王手すると玉は二箇所にしか跳べなく

なります。一方はナイトライダーの利きが直接

利いていますが、もう一方は「影の利き」が利

いています。背面ルールでは玉が敵駒の背後に

回ることは（自玉への王手となるから）できな

いので、駒の背後は常に利きがあるのと同じで、

これを「影の利き」と呼ぶのです。  

フェアリー駒と性能変化ルールの組み合わ

せからはもっと奇抜な作品も出てくると思いま

すが、まずは基本に忠実な作だったと思います。 

【短評】  

真Ｔさん  

詰上がりがいいですね。  

初形 56 玉ではないのはなぜでしょうか？  

そこに解図のヒントがあると思って考えて

しまいました。  

 

☆初形 56 玉にして左右対称にしても良いと思

いますが、逆から打つ紛れを残す意味と、詰

上りの玉位置を中央にする（その方が詰上り

の左右非対称がより強調される）という意味

背面協力詰 5手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

夜

玉

※夜：ナイトライダー

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

桂

夜

なし

玉
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から本図になっているのだと思います。  

 

詰ガエルさん  

詰め上がりのパターンを虱潰しで考えたの

ですが、玉が攻方駒の裏に回ることが出来な

いことを利用するのは最後に考えました。  

 

たくぼんさん  

桂しかないよなあと思いつつ最後 68 に逃げ

られると脳内で判断してしまい悩んだ。  

 

ＤＤ++さん  

背面だと空中捕捉が楽なせいでこっちの方

が紛れが多いように見えました。  

 

☆短評を見ると背面の「影の利き」は意外と忘

れられ易いみたいですね。また、今回初解答

の館長氏は「８四夜、６五歩、同夜、４五玉、

４四歩まで５手詰」の解答。特に断りがない

限り、フェアリーでも打歩詰は禁手です。  

 

■  68-5 変寝夢氏作（正解６名）  

 

【解答】  

64 夜  55 玉  88 夜  65 玉  64 角成  まで  5 手  

（詰上り）  

 

【作者のコメント】  

利きを止めてからの開き王手が狙い。  

【解説】  

開き王手を狙いとする作の場合、開き王手を

可能にする配置（バッテリー…砲台の意）を構

築するところから始めるのは、創作の定跡。そ

れはフェアリー駒でも同様です。凝った作だと

バッテリーを構成する駒が両方とも初形になか

ったり、バッテリーを一度解体して組み立て直

したりする演出が行われます。  

本局も敢えて角筋を止めるようにナイトラ

イダーを打って、バッテリーを作ります。構造

的には角筋を飛で止めて開き王手するのと同じ

ですが、ナイトライダーだと利き筋が半端に傾

いているので、慣れるまでは感覚的に難しいで

しょう。本局は駒数が少ないので、詰上りを想

定し、逆算で解くのが有効だと思います。  

【短評】  

真Ｔさん  

詰上がりから逆算で解きました。開き王手で

88 夜を設置する手順が面白いです。  

 

詰ガエルさん  

馬、銀、夜、の組み合わせで詰むパターンを

考えると解けました。  

 

たくぼんさん  

最後が普通過ぎて笑っちゃいました。  

 

ＤＤ++さん  

受方持駒なし、初形で攻駒がやたら遠い、性

能変化や復活などをしないルールの短編。  

協力詰 5手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

銀

角

夜

玉

※夜：ナイトライダー

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

銀

馬

夜

なし

玉
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これらの条件を満たす作品だけはやたら得

意という感覚があったのですが、この作品を

解いていてようやく腑に落ちました。  

考えるコツが推理将棋と全く同じだ……。

（受方持ち駒なしは出題ミスだったようで

すが、結果助けられました）  

 

☆当初は担当の手違いで「受方持駒なし」で出

題してしまったので、これで解いた方は早く

解けたと思います。また、推理将棋は多くの

場合「条件付協力詰」なので、受方持駒のな

い協力詰に推理将棋の解法が有効だという

のは納得できる話です。  

 

■ 68-6 変寝夢氏作（正解５名） 

 

【ルール】  

 Lion（鬣）  

フェアリーチェスの Lion。 
クィーンの利きの方向にある駒を１つ跳び

越えその先の任意のマスに着地する。着地点

に敵駒があれば取れる。 

 （○が鬣の利き。  

■は敵または味方

の駒。○の地点が埋

まっていると、その

先には跳べない。）  

【解答】  

59 香  58 金  同香  47 玉  69 鬣  46 玉   

36 金  まで  7 手  

（詰上り）  

 

【作者のコメント】  

かわいい小品で、たくぼんさんに気に入って

もらえそうかな。  

【解説】  

物陰から襲い掛かる Lion の性質を確認する

小品。本局は Lion が香の陰から跳び掛かりま

す。  

この初形で持駒の Lion が角だったら「59 香  

58 金  同香  66 玉  48 角  65 玉  75 金」で詰み。

これは「角金香」で詰める協力詰の基本形です。

この手順には非限定があるので、この素材を元

に創作する場合「さて非限定を消すにはどうし

よう」と考えなくてはいけません。  

ところが角の代わりに持駒を Lion にすると、

何の加工もなしに、これが完全作になってしま

います。Lion はジャンプ台がないと動けないの

で、香の陰から王手するしかなく、自然に手が

限定されるのです。また、ジャンプ台の次のマ

スにしか利かない Grasshopper と違い、Lion は

どこまでも利きが延びて行き、金に紐を付けて

います。単純ですが、Lion の特徴がよく分かる

作だと思います。  

【短評】  

真Ｔさん  

盤に並べた時、たまたま鬣を角で置いていた

ので詰上りがすぐ見えました。  

易しく、フェアリー駒の練習に最適です。  

 

☆フェアリー駒を性質の似た駒で代用するのは

良い方法ですね。通常の駒との共通点や相違

点もよく分かります。本局では、代用を飛に

するか角にするかで大幅に解図時間が異な

協力詰 7手

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

香鬣

玉

※鬣：Lion

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六
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りそうに思います。  

詰ガエルさん  

これは紛れが無くて簡単でした。  

 

たくぼんさん  

普通ばか詰で良く見る詰上り。  

Lion らしさが最後に欲しいかも。  

 

ＤＤ++さん  

これで鬣を二方向に活かすとは考えにくい

ので角のようなものと思えば見慣れた最終

形にもっていけばよし。  

 

■  68-7 変寝夢氏作（正解６名）  

 

【ルール】  

 協力自玉詰  

先後協力して最短手数で攻方の玉を詰める。 

 Leo（包）  

フェアリーチェスの Leo。  

中国象棋の Pao の利きの方向をクィーンに

したもの。駒を取らずに動く時はクィーンと

同じ。駒を取る時はクィーンの方向に１枚だ

け駒を跳び越えて動く。 

 （矢印が Leo の動く

方向。○は Leo が駒

を取る時の利き。■

は敵または味方の

駒。駒を２枚跳び越

す こ と は で き な

い。）  

【解答】  

81 包  73 金  83 包  64 金  65 包  54 玉   

74 包  55 金  56 包  45 玉  65 包  46 金   

47 包  36 玉  56 包  37 金  38 包  27 玉   

47 包  28 金  まで  20 手  

（詰上り）  

 

【作者のコメント】  

『極光２』７２番からのインスピレーション。 

【解説】  

Leo が Lion と違うのはジャンプ以外でも動

けるところ。名前からして混同しやすいですが、

Leo の方が性能は強力です。本局は Leo を使っ

た送り趣向で、Leo の王手に対し「玉が逃げる」

と「ジャンプ台の金が逃げる」という応手を交

互に繰り返しながら、攻方玉に最短手順で迫る

ことで自然に斜め追いのサイクルが生まれてい

ます。収束も趣向手順そのまま。金が 28 に到着

した時点で終了です。  

送り趣向は趣向作の基本。新しいルールや新

しい駒に慣れたいとき、最も手っ取り早い方法

は送り趣向の作品を解いたり作ったりすること

だと筆者は思っています。送り趣向の中でも、

玉だけを送るのではなく、一枚以上の受方駒が

随伴する送り趣向を「夏木立型」と呼びます。

本局を見てもそうですが、お供が一人付いてく

るだけでも高級感が全然違いますね。  

参考のため作者のコメントにあった、上田吉

一氏の作品を紹介します。ルールも手順も本局

とは全く別ですが、お供を一人伴って、盤を斜

めに進むという構造は同じです。皆さんも面白

い構想作や趣向作を見たら、別ルールへの移植

を試みてください。  

協力自玉詰 20手

攻方持駒

受方持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １
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四

五

六
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包
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玉

金

※包: Leo（Ｑ利きの包）

攻方持駒

受方持駒
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玉

金
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【短評】  

真Ｔさん  

見たことないフェアリー駒と手数を見て、難

しそうと思って考え始めたら、趣向手順で易

しく楽しく解けました。  

 

たくぼんさん  

金を連れて来る足が早くてびっくり。  

くるくるでもよかったかも。  

 

ＤＤ++さん  

これも推理将棋流の思考で。  

くるくる作品展がフェアリー駒ありだった

らそっちでもいけそうな趣向手順ですね。  

 

☆奇しくも「おもちゃ箱」の「くるくる」コー

ナーについてのコメントが複数並びました。

このコーナーではフェアリーも扱っている

ので、易しい趣向作ならフェアリーでも採用

されると思います。  

■  68-8 変寝夢氏作（正解７名）  

 

【ルール】  

 Imitator（■）  

着手をしたとき、その着手と同じベクトルだ

け動く駒。この Imitator が駒を飛び越えたり、

駒のある地点に着手したり、盤の外に出たり

するような着手は禁止。  

→詳細は WFP75 号の「 Imitator の紹介」を参

照してください。  

【解答】（※ Imitator の移動を []内に表記）  

15 飛[I75] 28 玉[I84] 25 飛[I94] 97 香 まで 4 手 

（詰上り）  

 

【作者のコメント】  

最終手の限定打が狙い。  

【解説】  

Imitator の行動を制限すると同時に、逆王手

で自玉を詰める最終手 97 香。でも、なぜ 97 な

のでしょうか？  

協力自玉詰 4手
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〔参考図〕上田吉一「極光Ⅱ」72 番  

 

83 金 同玉/72 金 73 金 92 玉 82 金 同歩/81 金  

91 金  93 玉  92 金  83 玉  93 金  73 玉   

83 金  同歩 /82 金  72 金  74 玉  73 金  84 玉   

83 金/73 歩 74 玉 84 金 64 玉 74 金 同歩/73 金  

63 金  65 玉  64 金  75 玉  74 金 /64 歩  65 玉  

75 金  55 玉  65 金  同歩 /64 金  54 金  56 玉   

55 金  66 玉  65 金 /55 歩  56 玉  66 金  46 玉   

56 金  同歩 /55 金  45 金  47 玉  46 金  57 玉   

56 金/46 歩 47 玉 57 金 37 玉 47 金 同歩成/46 金  

36 金  38 玉  37 金  同と /47 金  48 金  27 玉  

38 金  17 玉  28 金  同と /37 金  まで  64 手  

PWC協力自玉詰 64手
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25 飛と 28 玉の距離は３マス分なので、王手

を防ぐだけなら 96 香や 95 香でも良さそうに思

えるかもしれません。しかしそれでは最終手に

「89 王」の受けが生じてしまいます。 Imitator

が香に衝突するので、89 龍と取れないのです！  

序の３手はこの最終手に備えた玉と飛の距

離の調整。のんびりした手順ですが、緩やかな

手順だからこそ最終手の限定打が急転直下の強

烈な印象を残します。  

【短評】  

真Ｔさん  

Imitator を初めて解きましたが面白いルール

ですね。王手がかかってるのかかかってない

のかも分からなくなります。最後 96 香で駄

目なのもなかなか分かりませんでした。  

(と言うかこれであってるのでしょうか？）  

 

詰ガエルさん  

Imitator は、中々難しいルールですね。慣れる

まで混乱しました。最終手が限定されている

のも、このルール独特ですね。  

 

たくぼんさん  

Imitator の特性を生かした手順で楽しめる。  

 

ＤＤ++さん  

またすごいところへ限定打したものです。  

……詰んでますよねこれ？  

 

占魚亭さん  

香の打ち場所に迷いました。  

 

一乗谷酔象さん  

4 手目が限定打とはなかなか解らなかった。  

 

☆慣れないルールのせいか正解者すら疑心暗鬼。

最初に正解手を指してから、その意味付けを

考えるという「考えオチ」型の解図パターン

が多かったようですね。  

 

■  68-9 変寝夢氏作（正解１名）※実質解答者なし 

 

【解答】（※ Imitator の移動を []内に表記）  

22 金  75 龍 [I71] 78 角 [I93] 73 龍 [I91]  

69 角 [I82] 12 玉 [I83] 47 角 [I61] 13 玉 [I62]  

23 金 [I63] まで  9 手  

（詰上り）  

 

【作者のコメント】  

いかにして龍の右に Imitator を入れるか。  

【解説】  

作者以外の正解者ゼロ。解図の方針が見えに

くい、というよりどうやって詰めたら良いのか

見当もつかない解答者が多かったようです。  

初形を見ると、とりあえず 12 金と打ちたく

なりますが、75 龍 [I71]と受けた後、いくら角が

引いても、その分龍で Imitator を戻せるので、

一向に詰みそうな形になりません。  

正解の 22 金も同じような手詰まりに陥りそ

協力詰 9手
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うですが、龍と角を巧く操ると、玉が 12 に上が

れるようになります。 Imitator が龍の右横に来

るので、龍が壁の役割を果たし、堂々と金の利

きに進むことができるのです。  

龍を壁として利用できるのは受方だけでは

ありません。今度は Imitator を逆側に誘導して

最終手 23 金 [I63]で詰め上げます。こうすると

龍が壁となるため同玉と取れないのです。Imita

tor は龍が金を取る手の防止にも役立っており、

正に一石二鳥ですね。  

盤上の駒を壁として利用するという点では、

本局は前局の流れをくむものですが、本局では

それが二重に使われており、もう少しこのルー

ルに慣れてからでないと、解くのは難しいと思

います。  

【短評】  

ＤＤ++さん  

22 金、75 龍 [71I]、78 角 [93I]、73 龍 [91I]、69

角 [82I]、12 玉 [83I]、……？  

普通の駒の質量を 1、 I の質量を -1 と考える

と駒打ち以外で重心は変化しない、というこ

とは駒を同じ隅に複数集めるのが困難とい

うこと。だからこんな感じに右上に玉と金、

左上に龍と I、下辺に角を持っていく順だと

思うのですが、残念ながら詰みに至らず。  

 

☆多くの解答者が白紙解答となる中、最も正解

に肉薄したのがＤＤ++氏。解図方針は適切で

すし、実際６手目までの手順は合っているの

で、正解までもう一歩でした。  

 

☆もう一人の挑戦者、たくぼん氏は「21 金  12

玉 [I74] 11 金 [I64] 13 玉 [I65] 23 角成 [I32] 22

玉 [I41] 12 金 [I42] 11 玉 [I31] 67 馬 [I75] 迄  9

手」の解答で撃沈。  

最終手が鮮やかですが、73 龍 [I71]で逃れてい

ます。 Imitator は着手された駒と同時に動く

ことに要注意！  

 

■  68-10 一乗谷酔象氏作（正解３名）  

推理将棋『威風堂々、同飛車大学』  

 
「ご機嫌だね。またなんかいいことあった？」  

「53 手目に全駒で詰ませて勝っちゃった」  

「ホント？  相手はどんな手を指してきたの？」 

「後手は、１筋から６筋まで順番に指す手も含

めて１０回連続で歩を突いてきた。それから、

６種の駒を各々二連続ずつ続けて指してき

たよ」  

「なるほど。どんな手で応戦したんだい？」  

「９手目以降は、相手が直前に着手した駒をひ

たすら堂々と取り続けたよ。それも飛車だけ

でね」  

「相変わらず、強欲なやつだな。それから？」  

「打った飛車は結局２０回連続して動いたよ。

この将棋、成る手は１回もなかったけど、金

頭への着手があった。駒を打った場所は全部

で５カ所だけだったね」  

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？  

条件  

1) 53 手目で詰んだ   

2) 9 手目以降、先手は「同飛」（相手が直前

に着手した駒を飛で取る手）を連続して

指し続けた  

3) 先手は打った飛を 20 回連続して動かし

た  

4) 後手は、１筋から６筋まで順番に指す手

を含め 10 回連続して歩を突いた  

5) 後手は、６種の駒を各々二連続ずつ続け

て着手した  

6) 金頭への着手があった  

7) 駒打ちの場所は５カ所だけだった  

8) 成る手はなかった  

【ルール】  

 推理将棋  

将棋についての会話をヒントに将棋の指し

手を復元する。  

【解答】  

76 歩 52 金左 55 角 74 歩 82 角生 75 歩  

92 飛 94 歩 同飛生 84 歩 同飛 14 歩  

同飛 24 歩 同飛 34 歩 同飛 44 歩  

同飛 54 歩 同飛 64 歩 同飛 62 金寄  

同飛生 72 金 同飛生 82 銀 同飛生 32 銀  

同飛生 33 桂 同飛生 73 桂 同飛生 76 歩  

同飛生 78 歩 同飛引 98 角 同飛 99 角生  
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同飛 97 香生 同飛 92 香 同飛生 18 歩  

同飛 17 香生 同飛 11 歩 同飛生 まで 53 手 

（詰上り）  

 

【作者のコメント】  

本作の狙いは、「23 連続同飛」です。7 手目に

打った飛を活用し、最後に 28 飛が動いて、生飛

２枚で詰ませます。  

連続着手を 23 まで伸ばすため、後手は 1 手

で先手陣に飛び込める駒３枚 (角香香 )で先手の

駒を取り手数を稼ぎますが、加えて後にて歩を

補充するため、6 手目に 7筋の歩をぶつけます。  

 

条件の確認  

1)53 手で詰んだ  

2)9 手目以降、先手は「同飛」を連続  

8)成る手はなかった  

・23 連続同飛。詰形は１段目と２段目の生飛

車  

3)打った飛を 20 回連続して動かした  

・28 の飛車が動き出すのを同飛 21 回目以降に

限定。28 の飛は 18,17,11 の同飛を指して終

了。  

4)後手は、１筋から６筋まで順番に歩を突いた

手を含め、10 回連続して歩を突いた。  

・２手目を金に限定  

・歩突き筋の順番を 7,7 筋～8,9 筋～  

1,2,3,4,5,6 筋に限定  

6)金頭への着手  

・６筋の歩突きの次の手を 62 金寄に限定（２

手目を 52 金左に限定）  

7)駒打ちの場所は５カ所  

・駒打ちは６回必要で、飛の打場所を重複可能

な 92 に限定（歩突き順が 94,84,14～に確定）  

5)後手は、６種の駒を各々二連続ずつ続けて着

手 

・６種の駒は、角金銀桂香歩  

・角銀香：先手の角を取った後、角打と 99 角を

連続させる。  

82 の角は銀で取るしかないので、角は銀の後。 

99 角の後、97,92 の連続香に繋げる。  

・金銀：52 金形では、銀の連続着手ができない

ので、銀は金の後。  

・銀桂歩：78 飛形にするため、73 桂～76 歩～

78 歩とする。73 桂の前が 32 銀～33 桂に確

定。  

・以上より、「62 金寄  72 金  82 銀  32 銀  33 桂  

73 桂  76 歩  78 歩  98 角  99 角  97 香  92 香」

の順番に限定。  

 

【解説】  

「同」の連続を主題とした「堂々巡り」シリ

ーズ。今度は「23 連続同飛」が主題の作品です。  

でも「23 連続」とはどういうことでしょう。

玉は取らせることはできないので、後手の駒を

全部取らせても、19 回が最大です。4 枚分駒が

足りません。更に条件 3)で「打った飛」とある

ので、後手の飛を取って、その後で「連続同飛」

を始めなくてはいけません。これで不足は 5 枚。

従って後手は先手の駒を 5 枚取って、足りない

駒数を補う必要があるのです。  

次にその 5 枚の調達法について考えましょう。

後手の飛を取った先手の角は後手陣に残るので、

この角は簡単に取り返せます。これでまず 1 枚。

また、歩が消えると後手の角と香 2 枚の利きが

先手陣に届くので、これで 3 枚。計 4 枚調達で

きる目処が立ちます。  

残る 1 枚の入手法は飛を取らせるために突い

た 74 歩の活用です。74 歩を突いて 75 でスタ

ンバイさせておけば、適切なタイミングで 76 歩

を取って、最後の 1 枚が入手できます。歩を突

くタイミングは 52 金（54 歩を「同飛」とした

ときに王手になるのを防ぐ手）と前後できそう

ですが、それは条件 4)で防がれており、更に 5

2 金の右左は条件 6)で限定されています。  

以上で、連続同飛が始まるまでの手順と、後

手がどの駒で攻方の駒を取るかという方針が決

まります。後は同飛を途切れさせないことと、

各種の条件に違反しないことに注意しながら手

順を調整していく作業になります。各条件の果

たす役割は作者自身のコメントで詳しく説明さ

れているので、ご確認ください。難解作の多い
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本シリーズですが、本局は解図方針が立てやす

く、比較的易しかったのではないかと思います。 

【短評】  

真Ｔさん  

両端飛の利用は痺れました。  

92 に打った飛が動き回って元の 92 に戻って

くるのがいいですね。楽しめました。  

 

たくぼんさん  

何と言っても 92 飛が光る。香の 2 連続が 93、

13 と早合点したらいけないですね。反省。  

 

☆題名が某棋士にちなんだものなので、「角をキ

リマンジャロ」とか「駒がナイチンゲール」

などのダジャレ短評を期待したのですが、敢

えて黒歴史短評を書く無謀な人はいなかっ

たようですね。とりあえず無解者の評は「難

解ホークス」に脳内変換しておきましょう。 

 

【総評】  

館長さん  

はじめての解答です。これからも色々挑戦し

てみます。よろしくお願いします。  

 

☆館長氏のホームページは古図式に関する調べ

物がある時、いつも重宝しています。ここに

は「推理将棋の館」もありますし、いつか「妖

精の館」が新設されることを期待します。  

今回は館長氏をはじめ、同じく解答初参加の

詰ガエル氏や、久々の解答となる真Ｔ氏の登

場でなかなか賑やかな結果稿となりました。 

 

変寝夢さん  

まぁ解答期間があっても、手をつけるのがだ

いたい締め切りの１０日前ぐらいなんで・・・ 

 

ＤＤ++さん  

この時期はどうしても忙しく、解答数を増や

そうとすると長編推理将棋に手が回らない

……。  

 

☆経験上、解答は出題後間もなくか、締切直前

に集まることが多く、二ヶ月程度の解答期間

があれば、後はいくら締切を伸ばしても解答

は増えないことが多いですね。今回も正解者

ゼロが２つ出ましたが、締切の延長は行いま

せんでした。  

 

以上   
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Fairy of the Forest #42解答発表  

■ 2014 年 11 月 20 日：課題発表：（協力詰） 

   角または銀が活躍する作品  

■ 2015 年 01 月 15 日：投稿締切  

■ 2015 年 01 月 20 日：出題  

■ 2015 年 02 月 15 日：解答締切  

■ 2015 年 02 月 20 日：結果発表  

■ 結果発表  

【今回の解答者】 (敬称略、到着順 ) 

(○は全題正解者）  

 

○真Ｔ、○神無七郎、○隅の老人Ｂ、  

○たくぼん、やよい、○占魚亭  

―――――――――――――――――――――  

■  42-01 たくぼん 協力詰７手  

  

 

68 銀   76 玉 85 銀 86 玉 77 銀 95 玉  

86 銀 まで ７手  

 

（詰上り図）  

  

作者－２作短編ですが投稿させて頂きます。ま  

 たまた客寄せですが。  

 

☆ということですが、幕開けの本作は意外と難  

 しかったようです。  

 

やよい－《ｆｍでカンニングしたので無解》盤  

端に追い込む手順がなぜか全く思いつきません  

でした。  

 

占魚亭－素直すぎるのがちょっとした盲点。  

 

☆最初に打った銀が角の後押しを受け、斜めに  

進んで詰み上がります。凧金ならぬ凧銀？ 素  

直と言えば素直なんですが…。  

 

隅の老人Ｂ－追いかけても、スルリと逃げられ  

る。それにつけても、金の欲しさよ。  

 

☆78 銀→78 歩、持駒銀１とすれば、57 金合の

筋で７手完全作となりますが…。  

 

七郎－これが今流行りの「壁ドン」というやつ  

ですか。78 銀に誘われて、九段目で詰ます紛れ  

を読まされました。７手にしては難しい。  

 

☆78 銀がないと、76 銀、78 玉、87 銀、88 玉、

77 角以下の余詰が成立します。この余詰防止駒

により紛れも生じていますね。  

 

真Ｔ－詰上りが見えず大苦戦。最後にこれが残  

りました。95 で詰むとは思いませんでした。好  

作。  

 

☆シンプルながら盲点を突いた手順で、ちょっ  

とした収穫でした。  

 

■  42-02 たくぼん 協力詰９手  
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85 銀 75 玉 86 銀 65 玉 76 銀 55 玉  

56 銀 66 玉 67 銀左 まで ９手  

 

（詰上り図）  

  

真Ｔ－四銀詰。詰上がりが見えているので解き  

やすかったです。  

 

七郎－こちらは 57 銀配置から予想される詰上

りに直行。素直な手順なので、さすがに一目で

解けました。  

 

やよい－95 銀の活用と 76 銀の入手を考え、す

ぐ解けました。  

 

☆前局にくらべ、こちらは解きやすかったよう  

です。  

 

隅の老人Ｂ－謎を解く鍵は王方 57 銀。王の逃

げ方が巧妙。  

 

☆57 銀は壁の働きをしています。歩でもよいの  

ですが、まあ銀を選びますよね。  

 

占魚亭－玉の動きに味がありますね。  

 

☆前局は銀を斜め前に進めましたが、本局は銀  

を引いてくるのが対照的です。最後は類型的な  

詰上りです。  

 

 

 

 

 

 

■  42-03 小林看空 協力詰 27 手  

  

38 銀直 28 玉 29 銀 39 玉 48 角 49 玉  

58 銀 48 玉 49 銀 59 玉 48 銀 69 玉  

78 銀 58 玉 59 銀 49 玉 58 銀 59 玉  

68 角 48 玉 49 銀 39 玉 48 銀 49 玉  

38 銀、58 玉、59 銀 まで 27 手  

 

（詰上り図）  

  

作者－とりあえず手持ち二作投稿します。  

 

☆本作は 05 にくらべ手数も短く、駒の活動区

域が八・九段目に制限されているので比較的考

えやすそうですが、詰上りの想定と手数短縮に

苦労したという声が聞かれました。  

 

占魚亭－角銀繰り替えパズル。簡単なように見  

えて意外と骨がありました。  

 

たくぼん－詰上り銀４かと思ったが、最後非限  

定になるのですね。結構難しかったです。  

 

隅の老人Ｂ－先ずは銀と角を使って詰上り図を  

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

銀

銀

銀

なし

銀

玉

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

歩

龍

歩歩

銀

歩

銀

王

歩

角

歩

銀

歩

角

龍

歩

銀

歩

なし

玉

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

歩

龍

歩歩

銀

歩

王

歩

銀

歩

角

歩

銀

龍

歩歩

なし

玉



 33 

想定。角が１枚消える、これが想定外で苦労し  

ました。  

 

真Ｔ－詰上がりはこれしかないのに、手数がな  

かなか縮まらず苦戦しました。69 の銀でとどめ  

を刺すのがポイントでした。  

 

☆左辺の駒を活用しないと詰形にならないこと  

は明らかなので、とりあえず玉を左辺に追い込  

んでいきますが、途中どの駒を残すかが分かり  

にくい。５手目 48 角で 49 銀を取らせ、さらに

７手目 58 銀で 48 角も取らせるのは指しづらい

所。最後は玉を右辺に戻し、右辺に残された２

枚の銀を再活用して、中央での詰上りとなりま

す。特に 69 銀の活躍が目立ちますが、玉を左右

から包み込むような形を作るのが肝要です。  

 

七郎－最初は銀４枚の詰上りを予想して 45 手

も掛かってしまいました。次に角を１枚残す順

を読んで 33 手に短縮。更にその手順を短縮し

ようとして、銀を見捨てる５手目 48 角に気づ

きました。入玉形での角銀の繰り替えは、看空

氏の作品で前にも見たことがありますが、角が

使いにくいのが面白く、様々な発展性を秘めて

いると思います。  

 

☆看空氏の旧作とは、協力詰 63 手『銀閣寺』と  

かですか。配置は姉妹作の協力詰 103 手『金閣  

寺』の方に似ているようですが…。  

 

■  42-04 神無七郎 協力詰 61 手  

  

 

14 角 25 金 同角 36 角 48 金 同銀成  

36 角 47 金 同角 同成銀 48 金 同成銀  

14 角 25 角 同角 36 金 76 角 同金  

36 角 47 角 同角 同成銀 48 金 同成銀  

14 角 25 角 同角 36 金 67 角 同金  

36 角 47 角 同角 同成銀 48 金 同成銀  

14 角 25 金 同角 36 角 68 金 同金  

36 角 47 金 同角 同成銀 48 金 同成銀  

14 角 25 角 同角 36 金 85 角 同龍  

36 角 47 角 同角 同成銀 76 角 67 金  

68 金 まで 61 手  

 

（詰上り図）  

  

作者－角が活躍する作品です。９筋を活用でき  

ないか、色々考えたのですが非限定が消せませ  

んでした。  

 

☆角で王手するしかない形なので、角打角合を  

繰り返していきます。また、47or67 角を同玉と  

取れないので、47・67 の両地点に受駒の利きを  

発生させる必要があります。そこで、47 には 39 

銀を成銀として移動させ、67 には 85 金を移動

させることになります。39 銀～48 成銀の移動

には金が、85 金～67 金の移動には角が必要で

す。さらに、47 成銀・67 金のままだと角の王

手ができなくなるので、48・68 に動かすために

金が必要です。これらの過程で必要な角または

金は合駒で入手します。  

☆以上を基本的な仕組みとして、盤面右側では  

①「14 角、25 合、同角、36 合」、②「36 角、

47 合、同角、同成銀、48 金、同成銀」、盤面左

側では、③「76 角（67 角）、同金」、④「68 金、  

同金」という手順を組み合わせて、局面を変化  

させていきます。この組合せ方によって、25・ 

36・47 の合駒（角・金）の組合せも変わるわけ  

です。  

 

真Ｔ－角・金で少しずつ局面を変化させていく  

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

銀

金

角

龍

銀銀

香

桂

玉

金銀

金

龍

持駒

９ ８ ７ ６ ５ ４ ３ ２ １

一

二

三

四

五

六

七

八

九

王

銀

金

角

金

なし

龍

全

銀

香

桂

玉

金

金

銀

龍



 34 

のがいいですね。角・金の欲しい方を入手でき  

る仕組みが上手いです。  

 

隅の老人Ｂ－角打角合、加えて金合。左からの  

攻撃の時期も難しい。こんな形で詰もうとは！  

巧妙、難解。七郎さんの頭の中を覗いてみたい  

なぁ、です。  

 

たくぼん－必要な駒から順に合駒するのが計算  

し尽くされているような構成でさすがです。  

 

やよい－85 金を引き寄せる手順か…と当たり

を付けて正解だったようです。初め 18 龍を無

理やり剥がす手順を考えて悩みました。  

 

占魚亭－85 角が本作のハイライトですね。  

 

☆85 金を移動させた空所に 85 角と捨て、同龍

で龍の横利きを逸らします。そうしてから 76 角、 

67 金とすれば、68 金を取れず詰み上がります。  

 

 

■  42-05 小林看空 協力詰 115 手  

  

49 と 29 玉 39 と 19 玉 29 と 同玉   

18 角 同玉 36 角 27 角 同角 29 玉   

「18 角 同玉 45 角 36 歩 同角  

 27 角   同角 29 玉」×８  

18 角   39 玉   48 角   同玉   49 歩   58 玉   

59 歩   68 玉   69 歩   77 玉   78 歩   87 玉   

54 角   96 玉   97 歩   95 玉   96 歩   94 玉   

95 歩   93 玉   82 銀生   同飛   94 歩   同玉  

95 歩   同玉   87 桂   96 玉   97 歩   同玉   

98 歩   同玉   95 桂   87 銀   同角   同玉   

88 銀   76 玉   77 歩 まで 115 手  

 

（詰上り図）  

  

作者－氾濫ボツ作です。  

 

☆と金追い～19 歩消去～18 角捨ての序を経て、 

14 角を 36 角と捌き、27 角合で角を入手し、再

度 18 角と捨てれば、趣向の舞台設定は完了。  

☆45 角打～27 角合～18 角を繰り返す合間に、

36 歩合で一歩を稼ぐことができます。配置以外

の歩の枚数を考えると、これを最大 11 回繰り

返すことができますが…。  

 

隅の老人Ｂ－歩を増やす趣向に気付いたのは良  

いが、調子に乗りすぎました。ハイ、駒余りで  

手数はオ－バ－。小林さんはお人が悪い。  

 

真Ｔ－最初歩をもらえるだけもらったら、それ  

だけで手数オーバー。収束がなかなか見えませ  

んでした。  

 

☆繰り返しにも限度があったのです。  

 

たくぼん－何枚歩を取ればいいのかが問題でし  

た。これは楽しめました。  

 

☆反復回数＝持歩の枚数は、当然ながら収束に  

関わってきます。正解は、８回＝８枚でした。  

 

占魚亭－歩を調達する前半、調達した歩を使い  

玉を９筋に追う後半、ともに軽快で楽しかった。 

また、大好きな突歩詰になって嬉しかったです。 

 

☆18 角に 39 玉と逃げてからは、舞台は収束に

向けて移行します。49 歩～59 歩～69 歩と歩を

並べ玉を横に追い、78 歩、87 玉のとき、54 角

と右辺に取り残されそうな角を再活用するのが
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巧妙。  

☆さらに９筋での縦追いから 82 銀生で 52 飛を

動かし、54 角へのピンを解除します。そうして

歩の連打で玉を 98 に呼び戻し、95 桂の開き王

手から 87 銀合を入手。最後は先に打った 78 歩

を突いて終幕となります。  

 

七郎－収束が意外と盲点。最初は角銀連続合を  

読んだのですが、２手オーバー。歩７枚で収束  

する巧妙なトリックがあるのかとも考えました  

が、単純に銀合からの突歩詰で良かったのです  

ね。持駒増幅が主題なので、稼ぐ歩の枚数はも  

っと増やして欲しかったです。  

 

☆収束との兼ね合いもあって難しいのでしょう  

が、確かにこれは正論ですね。この辺が氾濫ボ  

ツの理由かも。  

 

【総評】  

 

七郎－ベテラン特集が悪いわけではないですが、 

もっと中堅・新人の作品を見たいですね。せめ  

て解答だけでも新しい人が入って欲しいところ。 

 

☆真Ｔ、やよい両氏の解答は嬉しかったです。  

作品の方も期待しています。  

 

隅の老人Ｂ－建国記念日から始めて、今日２月  

の 14 日の土曜日、ようやく全題が解けました。  

この４日間、風も吹きました、雪の日もありま  

した。そんな日は炬燵の上で協力詰の解図。  

協力詰を解くのには、好きと根気と突然の閃き  

が必要、それが今回の総感想です。  

 

☆楽しんで (？ )いただき、なによりです。解図  

に必要なもの、全く同感です。  

 

たくぼん－ほどよい難易度で良かったです。  

 

☆手数の方も短中長と、ほどよくバランスが取  

れていたと思います。  

  

やよい－03、05 は全く手掛かりがつかめず。特  

に 05 はメイン手順への入り方すら判りません

でした。ご覧の通りの解図力ですので毎回全問

解答とはいきませんが、またちょくちょく解答

させていただこうと思います。  

  

☆今後もよろしくお願いします。  

 

 

 

Fairy of the Forest #43課題発表  

 

■ 2015 年 02 月 20 日：課題発表：（協力詰） 

   玉の移動面積１以上９以内  

□ 2015 年 04 月 15 日：投稿締切  

□ 2015 年 04 月 20 日：出題  

□ 2015 年 05 月 15 日：解答締切  

□ 2015 年 05 月 20 日：結果発表  

 

■  課題発表  

 

自分自身ではあまり作れないのですが、狭い  

所でチマチマと、という作品が個人的に好きな  

ので…。不動玉は移動面積０でしょうが、これ  

は以前出題したことがあったので除外します。  

なお、重複して通った分はカウントしないこと  

にします。例えば、11 玉が縦に 19 まで行って、  

また縦に 11 まで戻って詰んだとすると、移動

面積は 11～19 の９マス＝９とします。斜めに

11 から 99 まででしたら、８です。移動したマ

ス目の数とした方がより正確かも知れませんが、

移動面積は略称とお考えください。３×３内を

玉がぐるぐる巡るといった感じの作品でしたら、

理想的です。  

多くの方々のご投稿をお待ちしています。  

 

（投稿先）  

→酒井博久（sakai8kyuu@hotmail.com）  

―――――――――――――――――――――  
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推理将棋第８５回出題解説   

担当：NAO 

出題：   平成 26 年 12 月 24 日  

解答締切：  平成 27 年 1 月 20 日  

 

年賀１１手詰特集、難易取り混ぜての出題でし

たが楽しんでいただけましたか。  

 

------------------------------------------------------------  

８５ -１ 中級 Pontamon さん作       

年明けて ...    １１手  

 

「年明けて ウマ年おわり シープなり」  

 「何、それ？」  

 

「友達から来た年賀状に書いてあったんだけど、

どうやら、１４馬と４１歩成の着手がある１１

手詰の推理将棋のことみたいなんだ」  

 「2014 年の１４馬と４一歩成が"シープなり"

の 2015 年の年明けって訳ね」  

 

「このヒントで解けるらしいんだ」  

 「推理将棋のことは知らないけど、その友達、

俳句と駄洒落については才能なしだね」  

 

「元旦早々『駒打ちは一度だよ』と電話して来

たから、推理将棋も才能ないのかもね」  

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？  

 

（条件）   

•１１手で詰んだ  

•１４馬と４１歩成の着手があった  

•駒打ちは１回だけ  

 

------------------------------------------------------------  

出題のことば（担当 ＮＡＯ）  

 干支にちなんだ「シープなり（４一歩成）」を

可能にする手順を推理しよう。  

追加ヒント  

 14 馬は先手ではなく後手の着手です。  

修正  

 『駒打ちは１回だけ』を追加  

------------------------------------------------------------  

推理将棋８５ -１ 解答   

 

▲９六歩 △３四歩 ▲９七角 △６六角  

▲５三角成 △５七角成 ▲６三馬 △４七馬  

▲４二歩 △１四馬 ▲４一歩成 まで 11 手。 

 

詰上がり図  

  

 

条件  

・１４馬（10 手目 )と４１歩成 (11 手目 )の着手  

・駒打ち１回（９手目４２歩）  

 

年賀詰の一問目は、年越しを題材とした作品。

昨年の馬が１４馬、と新年の羊が（シープ＝４

一歩成）と巧く表現されています。  

 

４１歩成の手が１４馬の利き筋に入って詰ます

筋がありそうですが、先手１４馬の手順では詰

みません。  

先手の指せる 6 手を『76 歩～33 角成～23 馬～

14 馬～42 歩打～41 歩成』とするのが想定手順

です。42 歩を打てるようにするには 47 歩を後

手に取ってもらわないといけませんが、後手の

指せる 5 手では間に合いません。後手『32 飛～

37 飛～47 飛～52 金左～62 銀』なら先の先手 6

手と組み合わせてちょうど 11 手になりますが、

途中 33 角成の王手を受ける 1 手が必要になり

手数超過。また、後手が 44 歩を突く手順では、

たとえば『76 歩  44 歩  同角  42 飛  33 角成  52

金左  23 馬  47 飛  14 馬  62 銀  42 歩打  37 飛  

41 歩成』のように先後とも 1 手ずつ余分に手数

がかかり 13 手になり失敗。  

 

そこで後手方が１４馬と指す手順が解となりま

す。後手方が 14 馬を指すには、ちょうど先手の

4 筋の 47 歩を取った 47 馬形から引くのが都合
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がよさそうです。14 馬形までの手順は後手『34

歩～66 角～57 角成～47 馬～14 馬』ちょうど 5

手かかります。先手 14 馬形の 4 手に比べ１手

余分にかかり、後手は玉周りに手をかける余裕

もありません。先手は最終手まで王手を掛けず

に歩を取り 42 歩打～41 歩成で詰む形を目指し

ます。表の角道は後手が使うので、先手は端歩

突きから裏の角道を使います。先手『96 歩～97

角～53 角成～63 馬～42 歩打～41 歩成』ちょう

ど 6 手。先手 6 手と後手 5 手それぞれ我が道を

行き 11 手で詰み。63 馬１枚が玉の逃げ道を塞

ぎつつ 41 とを支えた詰形です。  

 

当初余詰があったのは粗検で大変申し訳なく残

念でしたが、駒打ち１回を加えた 11 手詰２条

件としてもすっきりして好感の持てる作品とい

えます。デビュー１年目に投稿を続けてきた

Pontamon さんの成長がうかがえました。  

 

※"駒打ち１回 "条件がないときの余詰手順は、

たとえば、  

76 歩、34 歩、22 角 (成 )、同銀 (飛 )、96 角、14

角、63 角成、47 角成、42 歩、14 馬、41 歩成

まで  

3 手目成生、4 手目飛銀、5,6 手目角の打ち場所

など非限定多数（渡辺さん、鈴木さんのコメン

ト参照）  

 

※本問の類作として、次のような古典作品があ

ります。この作品は解が２つありその一方が４

一歩成（シープなり）とする手順でした。  

(参考 ) 推理将棋６ -３ マネ将棋  (はてるま氏

作 ) 

「昨日見た将棋なんだけど、後手がずーっと先

手のマネをして指しててさ。結局１１手で後手

が詰まされちゃった」  

さて、どんな将棋だったのでしょう？  

 

それではみなさんの短評をどうぞ。  

 

Pontamon（作者） 「みなさん明けましておめ

でとうございます。2015 年の先陣を切っての出

題となったのは投稿順かな？（最初に投稿した

のは昨年の盆休みの 13 手）でも、そのトップバ

ッターが見事な空振り三振。余詰み作、申し訳

ありませんでした」  

 

■馬年と羊年の年越し問題なので 1 問目に選題

しました。会心の 11 手詰１条件と思い込み、余

詰に気づかず申し訳ありませんでした。とはい

え、修正後の２条件でもすっきりした好作です。

14 馬がいい条件でした。  

 

孔明  「最初▲１四馬で考えていると角 (馬 )の移

動のために４手、歩成に２手かかり、玉の退路

を塞ぐ手と４七の歩を取りに行く手を後手の手

だけでは手数が足りなくてダメ。次に後手が馬

を作る場所を７七で考えてしまって先手の駒が

敵陣に進みにくくてダメ。ようやく馬のルート

がわかったのに５三へは桂の成込み考えて４一

歩成にヒモが付いてなくてダメ。ここまで来て

端角から▲５三角成に気付いて解けました。た

だ４一へのヒモの付け方になかなか気付きませ

んでした」  

 

■１４馬と４１歩成が親切なヒント条件です。

地道に試行錯誤していれば正解にたどり着ける

はず。  

 

斧間徳子  「先手も後手もひたすら我が道を行く

手順が面白い。14 馬の条件は後手角の軌道も制

約してうまい。そして何より、『シープなり』の

語呂合せが絶品」  

 

■１４馬は会心の条件付けと思います。  

 

ミニベロ  「角がぶつからないよう、片方が端か

らの基本形。なるほど、この形なら後手は５手

全て１４馬実現に使えるのか。１１手１条件は

立派です」  

 

■惜しくも２条件になりましたが、それでも条

件シンプルな傑作。  

 

渡辺  「さらっとした会話文に巧いミスディレク

ション。一通り 14 馬で 41 とに紐を着ける詰形

を読まされました。しかし余詰は残念。先に余

詰発見したため、余詰と同じことを角を打たず

に実現するという思考になり、余詰っぽい解後

感になってしまいました。非限定がないのでこ

れが作意かと思います」  

 

■担当は角交換を見落としました。渡辺さんの

後味を悪くさせて申し訳ありません。  

 

飯山修  「両方の馬が活躍する為の経路ずらしの
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手筋で 47 歩をとるんですね」  

 

■そして１４馬条件で後手 14 歩～と先手 76 歩

～の手順を防いでいます。  

 

DD++ 「余詰（角交換は見落としやすいんです

よね）が残念だったとはいえ、条件の付け方が

以前よりはるかに洗練されていることに驚き。

今年の活躍が楽しみです」  

 

■修正した条件でも実にすっきりした完成作品。

作者の作図力は着実に進歩しています。  

 

鈴木康夫  「プログラムで解かせました。局面

1732237477 所要時間 48848 秒。解かせている

間に自力で解答しましたが、余詰は発見できず。

余詰指摘前からプログラムを書き始めていまし

たので当初の条件のまま出力したところ、余詰

解を含めて 241 解を出力しました。  

余詰例：▲７六歩  △３四歩  ▲２二角成  △同 

銀  ▲３六角  △１四角  ▲６三角成  △４七角成  

▲４二歩  △１四馬  ▲４一歩成まで 11 手で先

手の勝ち。余詰解は全てこのパターンでした。

3 手目 2 通り、4 手目 2 通り、5 手目 8 通り、6

手目 8 通り。5 手目と 6 手目の組み合わせの内

4 通 り が 手 順 不 可 能 に な る の で 2*2*(8*8-

4)=240 の余詰が有ったわけです。  

駒打ち一度の条件を追加しての探索局面数と所

要時間は  局面 1690894424 所要時間 45204 秒。

余り変わりませんね」  

 

■機械検討ありがとうございます。11 手詰は流

石に全手順リストはありません。頼りにしてお

ります。  

 

占魚亭  「先手 14 馬の順を追ったもののダメで、

後手 14 馬に切り替えてみたらあっさり解けま

した」  

 

■後手の 14 馬に気付けば､後手の手順が必然手

なので一気に解けますね。  

 

隅の老人Ｂ  「10 手目はパス。それは出来ない、

そこで？」  

 

■14 馬がぴったり。  

 

諏訪冬葉  「47 歩を飛車で取らせると成不成が

確定できない。馬で取らせれば 14 に引ける。そ

こに気付いたので解けました」  

 

■飛車で 47 歩を取る手順には手数たらず。後

手 47 馬形の効率がよかった。  

 

はなさかしろう  「14 馬で 41 にひもをつける形

に誘われましたが罠でしたか。2 通りずつある

5 筋への角成ルートが 14 馬でぴったり限定、技

あり！と、気付かなかったのですが、好事魔多

し、シンプルな角交換が間に合うとは…」  

 

■駒打ち１回の条件を付けても好作品に違いあ

りません。角交換には参りました。担当の力不

足申し訳ないです。  

 

波多野賢太郎  「いきなり大苦戦しました。１四

馬が後手の着手だというのは手数的に考えて気

がついたんですが、なぜか６三馬～４一歩成の

形に気づかず、４八飛から飛車筋を通すことと

か考えてしまいました。余詰の筋はいまだにわ

かりません」  

 

■後手が玉周りに１手も掛けられないので、詰

み形は決まっています。とはいえ、初見なら難

しいですね。  

 

枡彰介  「お互いの角が交錯しないよう別ルート

の動きが上手かったです」  

 

■１４馬が絶妙の条件で巧みにルートを限定で

きました。  

 

S.Kimura 「初手に気が付くまでに苦労しまし

た」  

 

■初手は端歩。表の角道は後手専用ですから。  

 

小山邦明  「先手に 42 歩の着手がある事が大き

なヒントでした」  

 

■先手の 42 歩打～41 歩成が確定。後手の 14 馬

を見破れば謎が解けます。  

 

たくぼん  「手順も面白いが、シープなりの発想

が素晴らしい」  

 

■１４年は馬でわかりやすかった。新年の干支、



 40 

羊は条件付けしにくいと思いましたが、よく考

えつきましたね。  

 

------------------------------------------------------------  

正解：１７名  双方解：渡辺さん、鈴木康夫

さん  

 

飯山修さん  S.Kimura さん  斧間徳子さん  

孔明さん 小山邦明さん 鈴木康夫さん 隅の

老人Ｂさん 諏訪冬葉さん 占魚亭さん たく

ぼ ん さ ん  DD++ さ ん  波 多 野 賢 太 郎 さ ん  

はなさかしろうさん Pontamon さん 枡彰介

さん ミニベロさん 渡辺さん  

------------------------------------------------------------  

８５ -２ 中級 ミニベロさん作      

年越しパーティー  １１手  

 

 

将棋好きが数人で年越しパーティーをしている

ようです。  

 

「みんなで２年越しの将棋を指そうよ」  

 「いいね、じゃあ６手目は銀の手を指すよ」  

 「あっ１２時を過ぎた。２０１５年だ」  

 「平成２７年でもあるよ」  

 「じゃあ９手目と１０手目は１５か２７に着

手してね」  

 「どちらも駒を打つ手にするよ」  

 「あらら、１１手で詰んじゃった。１月１日だ

から勝っても負けてもおめでとう」  

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？  

 

（条件）  

•１１手で詰んだ  

•９手目と１０手目は、１５か２７の地点への駒

打ち  

•６手目は銀  

 

------------------------------------------------------------  

出題のことば（担当 ＮＡＯ）  

 １５と２７に打つ駒はどこで入手できるのか

推理しよう。  

追加ヒント  

 ９手目 15 に駒を打って 10 手目 27 に駒打ち。

打つ駒はいずれも２筋で入手します。  

------------------------------------------------------------  

推理将棋８５ -２ 解答   

 

▲２六歩 △２四歩 ▲２五歩 △同 歩  

▲同 飛 △６二銀 ▲２二飛成   △５二金左  

▲１五角 △２七歩 ▲３一龍 まで 11 手。  

 

詰上がり図  

  

 

条件  

・９手目と１０手目は、１５か２７の地点への

駒打ち（9 手目 15 角、10 手目 27 歩）  

・６手目は銀（62 銀）  

 

年賀詰の２問目は、９手で詰む "はてるま手筋 "

に１５と２７の駒打ちを年賀条件として加えた

作品です。  

会話文が年越しをテーマとしていたので、前半

の２問目としましたが出題４問中の最難問でし

た。主要な条件は年賀に絡めた１５と２７の駒

打ち。結局これら二つとも詰みには関係ない駒

打ちなので、詰め手順が浮かびにくく推理力を

試される１問でした。  

 

推理の鍵は、次の２点です。  

(1)９手目と１０手目の駒打ちなので双方とも

駒取りの手があってその駒を打つ。  

(2)２７に打つ手があるので、先手が２６歩と突

いて２７地点を空ける。  

 

これを手がかりに、初手 26 歩から入っていき

ます。初手から「▲26 歩  △24 歩  ▲25 歩  △同

歩」歩を交換すると、後手が４手目に歩を入手

することができます。そして、「▲25 同飛  △Ｘ

Ｘ銀」とすると『22 飛成～31 龍』の"はてるま

手筋"が見えてきます。  
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５手目から「▲25 同飛  △62 銀  ▲22 飛成  △

52 金左」ここで、▲31 龍とすれば１手詰です

が、先手後手双方が持駒を持っているので、９

手目１手詰の局面から▲15 角打、△27 歩打と

詰みと関係ない２手を指して▲31 龍で詰み。  

 

※26 歩～31 龍で詰む形の"はてるま手筋"９手

詰は６通りあり (62 地点への着手が飛金銀の 3

種。6 手目と 8 手目の手順前後可 )、その一つが

第５１回の練習問題に出題されています。  

（参考）推理将棋第５１回練習問題  

「さっきの将棋、▲26 歩△24 歩▲25 歩△同歩

▲同飛△62 金まで見てたけどどうなった？」  

「９手で詰んだよ、って言えば残りの３手は分

かるよね」  

さて、残りの３手はどんな手だったでしょうか。 

 

それではみなさんの短評をどうぞ。  

 

ミニベロ（作者）  「例の９手＋２手の簡単作。

とはいえ７６歩から入ると結構大変かも」  

 

■詰手順を表に出さず、その詰手順だけが実現

可能な無駄手二つを条件とした試みは斬新で年

賀条件とぴったり合致しました。、が、解くのは

容易ではありません。初手 76 歩からの角活用

を読んで迷宮に入った方も多かったのでは。  

 

孔明（無解） 「あと１手足りずになかなか解け

ません」  

 

■初手 76 歩から角を使われましたか？それで

は足りませんね。  

 

斧間徳子  「15 も 27 も無駄手とは、正月早々、

意地の悪い問題ですなあ」  

 

■無駄手２手を条件にすると本手順が限定され

てくる高度な仕組み。解く方は大変でした。  

 

渡辺  「これだけ少ない条件の駒打が両方詰に関

係ない手というのが面白い。歩は元々二歩で打

てないので持駒消しの意味はない。有名９手に

年賀用の無関係な２手を加えてしかも少ない条

件成立しているとは」  

 

■詰みと無関係の手を主条件として、詰手順を

限定させる妙技でした。  

 

Pontamon 「27 への駒打ちは無駄手だとは思っ

てたけど、まさか▲ 15 角も無駄手だったと

は！！ 41 玉に 15 角と頭金での詰み筋がある

だけに、どうやったら飛の横効きを消せるのか

ばかりを考えていました」  

 

■15 角と頭金の形は手数が掛かりますね。  

 

飯山修  「2 手の無駄手シリーズですね」  

 

■豊富な９手パターンの知識を使った巧み技。

創るより解く方が難しい。  

 

DD++ 「これで 27 の駒打ちとか絶対詰みに関

係ないだろうに、と思ったら 15 角すらも全然

関係なくて、なんというか、もう笑うしかない」  

 

■年賀詰で初笑いとは、素晴らしい。  

 

鈴木康夫  「プログラムで解かせました。局面

2820925688 所要時間 1327 秒」  

 

■心強い計算機検討。本問もお墨付きいただき

ました。  

 

占魚亭（無解） 「ギブアップです。全く分かり

ません」  

 

■やはりむずかしかったか。お年玉の追加ヒン

トが要りましたね。  

 

隅の老人Ｂ  「どうして、この時点で、こんな処

へ駒を打つの？ 不思議な手順ですね」  

 

■９手目１手詰を詰まさず、１０手目１手詰を

受けず。  

 

諏訪冬葉  「4 問で一番迷いました。まさか 15

角が無駄手とは・・・」  

 

■無駄手が二つもあるとは驚きました。  

 

はなさかしろう  「 '15(H27).1.1 の年賀盛り合わ

せですね。15 角が活きる展開を目指したくなり

ましたが 27 への駒打ちはハードルが高かった。

意外と速い 2 筋交換で解決です」  
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■２６歩に手が伸びれば早い。  

 

波多野賢太郎  「これも難しかったです。９手目、

１０手目が詰みには関係ないとは思ったんです

が、６手目の銀は３一の銀の手だとばかり考え

てしまいました。しかし、１五角に２七歩とは

よく考えたものですね」  

 

■第一感で二つとも無駄手と推理されたのは流

石です。  

 

S.Kimura（無解）  「さんざん考えたものの，

ヒントを見ても，何の駒を打つのか分かりませ

んでした．15 には角なのでしょうが，27 には？」 

 

■ヒントで２７歩を明かすべきでしたか。正解

者２～３名増えたかも。  

 

小山邦明  「自陣飛車の遅早ですね。最初は 88

角の活用を考え苦戦しました」  

 

■２筋の攻防は後手が４手目に駒を取れる展開

になり早かった。  

 

たくぼん  「これは難解。26 歩からが間に合わ

ない気がして最後まで 76 歩を考えていた」  

 

■76 歩から入って角を使う展開も結構読まさ

れますが、結局 26 歩が無駄手になって頓挫し

ます。  

 

------------------------------------------------------------  

正解：１３名  

飯山修さん  斧間徳子さん  小山邦明さん  

鈴木康夫さん 隅の老人Ｂさん 諏訪冬葉さん  

たくぼんさん DD++さん 波多野賢太郎さん  

はなさかしろうさん Pontamon さん ミニベ

ロさん 渡辺さん  

------------------------------------------------------------  

８５ -３ 中級 渡辺秀行作   

２７の駒  １１手  

 

 

「平成２７年の指し初めは２７の駒を動かす着

手があったよ」  

 「君にしては珍しく普通の将棋を指したのか

な。それでどうなった？」  

 「１１手目１１への着手で詰めて僕が勝った

のさ」  

 「勝因は？」  

 「５手目、１段目に駒を打ったのが良かったと

思うよ」  

 

さて、どんな将棋だったのだろうか？  

 

（条件）  

•１１手目１１地点への着手で詰んだ  

•２７の駒を動かす着手あり  

•５手目は１段目への駒打  

 

------------------------------------------------------------  

出題のことば（担当 ＮＡＯ）  

 １１の手で詰む形を推理しよう。  

追加ヒント  

 ７手目は１手待って後手にもう１手指しても

らいたいところ。ここで 27 の歩を突き出し

ます。  

------------------------------------------------------------  

推理将棋８５ -３ 解答   

 

▲７六歩 △３四歩 ▲２二角不成  △４二玉  

▲５一角 △３二玉  ▲２六歩 △３三桂  

▲同角左成 △２一玉 ▲１一角成  まで 11 手。 

 

詰上がり図  

  

条件  

・１１手目１１地点への着手 (１１角成 ) 

・２７の駒を動かす着手 (７手目２６歩 ) 

・５手目は１段目への駒打 (５１角 ) 

 

３問目は新年の "２７"と正月の "１１ "を年賀条

件に取り挙げた作品です。  
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"５手目の１段目駒打ち "が年賀詰らしく親切な

条件で４問中では最も易しい出題でした。  

 

条件を整理してみましょう。  

(1)１１地点への着手で詰  

 最終手１１地点の手で詰むには、玉移動が必

要になります。詰形をイメージすると  

  ・玉が 11 角 (馬)の筋に入る（３３玉、４４

玉）あるいは  

  ・玉が２筋まで移動する（２１玉、２２玉）  

(2)２７の駒を動かす  

  ・27 歩を突く▲26 歩  

(3)５手目は１段目への駒打  

 ５手目に１段目へ打つには３手目に角を取り

これを打つしかありません。  

  ・「▲76 歩  △34 歩  ▲22 角  △XXXX ▲X1

角打」３手目の成生は保留して推理を進めます。 

 

４手目は１段目の駒を動かす一手ですが、何を

動かすか？  

詰形のイメージから１筋側への玉移動が自然で

す。３手目から「▲22 角不成  △42 玉  ▲51 角

打  △32 玉」  

これで、21 玉形に対し 33 角左成～11 角成の詰

が導かれました。７手目の先手の攻めは１手パ

スで 26 歩と突きます。  

７手目から「▲26 歩  △33 桂  ▲同角左成  △21

玉  ▲11 角成  まで」  

 

"11 地点の着手で詰"と"26 歩"が 33 玉形を連想

させるので、33 玉形を目指した方は遠回りされ

ましたが、５手目 51 角を打つ手か２１玉の詰

形のいずれかが想定できれば、易しい問題でし

た。なお、"27 の駒を動かす着手▲26 歩"は詰み

と関係ない無駄手ですが、この条件がないと「▲

76 歩  △34 歩  ▲22 角成  △52 金左  ▲41 角打  

△42 玉（以下略 )」の筋も生じます。  

 

それではみなさんの短評をどうぞ。  

 

渡辺秀行（作者） 「定番の 11 まで 11 手に今年

は参戦してみました（中略）５手目 51 に角を打

てば後は絶連かと思います」  

 

■手順を追えば絶連ですが、３３玉をイメージ

して少し戸惑います。年賀詰らしい軽快な作品

でした。  

 

孔明  「最初は３三玉の形で考えていたら２四を

塞がないといけないのでどうしても１手足りな

いんですが、あと１手なので何とかなりそうだ

と思ってなかなか抜け出せませんでした。３手

目▲２二角成から馬をずらすことばかり考えて

いたので▽４二玉▲５一角▽３二玉の３手一組

の手順の発見に苦労しました」  

 

■３３玉に決め打ちすると手こずりますね。  

 

斧間徳子  「33 玉を 11 馬か 11 角打で詰めるも

のと思い込んで苦戦。年賀詰のため無駄手が 26

歩で助かったが、もっと曖昧な手に変えられた

ら難問でしたね」  

 

■いかにも無駄手っぽい 26 歩でした。年賀詰

の難易度としてはお手頃でしょう。  

 

ミニベロ  「作者名からひねって考えると大変。

氏には珍しいあっさり系」  

 

■渡辺作品は妙手順を期待させますからね。  

 

Pontamon 「イブの夜、眠りに落ちる寸前に解

けたのは夢だったのか？翌日の夕方になって、

前夜、寝ながら考えていたことを思い出して確

認したら解けてました」  

 

■夢の夢は正夢か。担当は前夜解けた問題が思

い出せないことも多くなりました。  

 

飯山修  「5 手目 1 段目は 22 角をとるしかない

と考え最初に解けました」  

 

■４問中では易問でした。５手目は 51 角か 41

角かが岐路。  

 

DD++ 「25 歩にして毎年恒例 11 角打ちまでか

と思いきや、そっちは釣餌でした」  

 

■そこまで素直でないのが渡辺流です。  

 

鈴木康夫  「プログラムで解かせました。局面

269684079 所要時間 970 秒。  

自力では 11 角まで合利かずのばかり考えて、

33 馬+11 馬の詰み上がりを見落としました」  

 

■計算機検討ありがとうございます。推理将棋



 44 

に慣れた人間は皆３３玉が第一感でしょう。  

 

占魚亭  「『5 手目一段目への駒打ち』は角打ち

しかなく、『11 地点への着手で詰み』となると、

詰み形はこれしか考えられないですね」  

 

■３３玉の惜しい筋がありましたが、すぐに３

２～２１玉に手が伸びていれば流石です。  

 

隅の老人Ｂ  「パスしたい時にどう指させるが、

作者のセンス。さて、その条件は？」  

 

■平成 27 年年賀にぴったりの２７を動かす。  

 

諏訪冬葉  「3 手目に取った駒を 1 段目に打つに

は序の 3 手が必須。あとはヒント通り手待ちを

すれば解決」  

 

■３手目成生の選択がありましたが、後の 51 角

打～26 歩が入って、22 角生に確定です。  

 

はなさかしろう  「こちらも年賀盛り合わせ。33

玉を詰ます形が第一感でしたが一手間に合わず。

51 から打つことで手順が確定するのですね」  

 

■３３玉形は無駄手の２６歩を指さないといけ

ないので間合いませんね。  

 

波多野賢太郎  「この問題が一番解きやすかった

です。５手目の条件で、まずは角を取らないと

いけないのがわかるのが大きかったです。手待

ちの２六歩はうまいタイミングの一手ですね」  

 

■玉が 11 に近づいていくことを考えれば手順

が導かれます。  

 

S.Kimura 「ヒントを見て，ようやく 33 角，11

角成で詰むことに，気付きました」  

 

■手待ちの意味と７手目のタイミングが鍵でし

た。  

 

小山邦明  「2 手目の角の成／不成の限定と、最

終 11 の収束から 4 手目に動かす後手の 1 段目

の駒を玉と予想して解きました」  

 

■２手目の成生選択は後で決めればよいし、４

手目に玉の着手は自然な流れ。  

 

たくぼん  「最初に解けたのがこれ。無駄手と 27

年を上手く組み合わせましたね」  

 

■２７地点の駒を動かし、１１地点着手の１１

手詰。平成２７年１月１日の着地が見事決まり

ました。  

 

------------------------------------------------------------  

正解：１６名  

飯山修さん  S.Kimura さん  斧間徳子さん  

孔明さん 小山邦明さん 鈴木康夫さん 隅の

老人Ｂさん 諏訪冬葉さん 占魚亭さん たく

ぼ ん さ ん  DD++ さ ん  波 多 野 賢 太 郎 さ ん  

はなさかしろうさん Pontamon さん ミニベ

ロさん 渡辺さん  

------------------------------------------------------------  

８５ -４ 中級 はなさかしろうさん作   

ひつじといえば  １１手  

 

「あけましておめでとう！ ちょうど指し初め

したところだよ。棋譜見る？」  

 「謹賀新年！ 今年も気合十分だね・・・お、

元日らしく、１１手で詰みか」  

 「もちろん。それから、初期位置の２ヵ所を含

む盤上計７ヵ所に角を出没させてみたよ」  

 「え？  未だからツノって…こじつけ！？ 

羊といえば、ウールだと思うけど」  

 「ううむ。それなら、最終手が２７の地点への

着手ってことで、どうかな？」  

 「ははぁ。今年の指し初めはこの詰め上がりが

めじろ押しかもね」  

 

さて、どんな将棋だったのだろうか  

 

（条件）  

•１１手で詰んだ  

•角が盤上にいた地点は初期位置の２ヵ所を含

めると計７ヵ所  

•最終手は２７地点への着手  

 

------------------------------------------------------------  

出題のことば（担当 ＮＡＯ）  

 角が出没するのが６カ所でも８カ所でもない

理由を推理しよう。  

追加ヒント  

 角の居た場所は 22 と 88 のほか、先手が３カ

所、後手が２カ所。後手角は 26 で取られま
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す。  

------------------------------------------------------------  

推理将棋８５ -４ 解答   

 

▲７六歩 △６二玉 ▲３三角不成  △７二玉  

▲４二角不成  △４四角 ▲５三角成△２六角  

▲同 歩 △６四歩 ▲２七角まで  まで 11 手。 

  

詰上がり図  

  

条件  

・角が盤上にいた地点は計７ヵ所 (先手 :８８、３

３、４２、２７、後手：２２、４４、２６ ) 

・最終手は２７地点への着手（２７角）  

 

最後の出題は、 "２７"と正月の "１１ "を年賀条

件に取り挙げ、角が大活躍する作品です。  

 

・角が盤上にいた地点が７カ所というのが解答

者の意表を付く条件でした。  

７カ所は元の位置の２２と８８を含み、残りの

移動地点と打つ場所が５カ所。角の手を最低５

手指さなくてはならないので、最終手は２７の

角しかありません。角の着手回数ではなく、角

のいた地点のカ所数を条件としていることには

注意を要します。  

２７角。遠見の角筋は５４，６３，７２とあり

ますが、６３は退路塞ぎが困難なので、１１手

で詰む形は５４玉型か７２玉型のいずれかです。 

 

ここで、離し角で詰む９手詰手順をお復習いし

てみましょう。  

•５４玉型：「▲76 歩  △52 玉  ▲33 角不成  △

64 歩  ▲22 角不成  △63 玉  ▲66 角成  △54 玉  

▲36 角まで（一例）」  

この手順では角の手が先手４回の後手０回。角

が盤上にいた地点は、88, 33, 22, 36 の４カ所だ

け。22 角を取る手ではカ所数が変わらず、角成

りの 66 地点も数えられません。  

•７２玉型：「▲76 歩  △34 歩  ▲22 角不成  △

62 玉  ▲44 角不成  △72 玉  ▲53 角不成  △64

歩  ▲36 角まで（一例）」  

この手順では角の手が先手４回の後手０回。角

が盤上にいた地点は、88, 22, 44, 53, 36 の５カ

所。  

 

７２玉型の方が角５カ所で７カ所に近いが、２

手長い１１手とすれば角７カ所ができるでしょ

うか。しかも先手は２７角を打つ前に邪魔な歩

を突く必要があり、一見手数が合わないように

思えます。７２玉型の９手詰手順から先手は 36

角の代わりに 26 歩～27 角打、後手は１手余分

に指せるので後手が早めに角を動かしてみます。 

「▲76 歩  △34 歩  ▲26 歩  △44 角  ▲同角  △

62 玉  ▲53 角不成  △72 玉  ▲16 角 (35 角不成 ) 

△64 歩  ▲27 角まで」  

この手順はどうでしょうか。角の手は先手４回、

後手１回で計５回になります。一見巧くいった

ようですが、角のいた地点は６カ所だけ。44 同

角では着手地点が増えないのでした。  

•先手が角以外の駒で後手角を取る手順を考え

ましょう。注目すべきは 27 角打の前に突く 26

歩。26 歩の前に後手が 44 角～26 角と差し出せ

ば後手角の着手地点を２カ所増やすことができ

ます。ただし、この手順で後手は 34 歩を突く暇

がありません。  

「▲76 歩  △62 玉  ▲33 角不成  △72 玉  ▲42

角不成  △44 角  ▲53 角不成  △26 角  ▲同歩  

△64 歩  ▲27 角まで」  

後手玉が早逃げして先手角が 33～42～53 と裏

から回る間、後手角が 44～26 で 9 手目の 26 同

歩に間に合います。  

•これで、安心してはいけません。角の手は先手

４回と後手２回。角のいた着手地点は？  ２２と

８８を合わせて８カ所あります。実は７手目は

▲53 角成が正解です。７手目より「▲53 角成  

△26 角  ▲同歩  △64 歩  ▲27 角まで 11 手」角

の着手回数を変えずに、角のいた地点を１回減

らして、角７カ所が達成されます。強豪２名が

最後の落とし穴に躓かれました。  

 

それではみなさんの短評をどうぞ。  
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はなさかしろう（作者） 「ひつじの角は巻いて

2 本、なのですが、強引に 27 に合わせたら一方

が馬になってしまいました…9 手の手順プラス

2 手です。問題が被らなかったようで良かった」 

 

■最終２７着手の１１手詰の類作を覚悟してい

ましたが、幸いカブリませんでした。角の着手

回数でなく、角のいた地点が何カ所かを指定し

ているのが珍しいちょっと考えさせる年賀詰の

好作でした。  

 

ミニベロ  「こんな簡単な仕掛けに裏をかかれま

した。この詰形には成は必要ないという先入観

がいけない」  

 

■一見８カ所は困難に思えるだけに、居た地点

数オーバーにはうっかりしそうです。  

 

渡辺  「巧い条件の秀作。これで年賀詰とは参っ

た。この条件では玉が 54 に行く暇は無いので

72 になる。53 歩は角の軌道上なので取れば 62

の塞ぎにもなって丁度良い、26 歩が角取りと 27

の場所空けの一石二鳥の手となるように角の場

所を増やすと自然に手順まで決定。頑張って角

の場所を増したら８つになってしまってどうし

よう？と暫く悩む。あ、成れば良かったと一時

間後に気付く」  

 

■いた場所数あわせの単純な仕掛け。１時間も

悩ませて解いてもらえば大成功。  

 

Pontamon 「条件から角単騎か 2 枚角で 72 玉

を詰める形。作意の急所だと思った△26 角での

駒渡しをクリアして解けたと思ったら角の着手

が 6 回で 8 箇所。▲53 角を成って盤上では馬

にするのがミソでしたか。99%解けていたのに

それに気付くまで 2 時間、角を同角で取るとか、

同じ地点への角の時間差着手の手順等でハマっ

てました」  

 

■やはり２時間考えましたか。  

 

飯山修  「6 箇所が沢山ある中どうしても１つ増

やすには 26 角と思いこの順を発見したが 8 箇

所になってしまった。１つ減らす為に 53 角成

にしたが、これが正解なら作意を８箇所にする

と思うので正解の自信なし」  

 

■皆さん、ツボで悩まれているようです。７カ

所指定は絶妙の条件といえるでしょう。  

 

DD++ 「通常の２ヶ所を含め７ヶ所に角がある

羊というのはなかなかに名状しがたい姿をして

いそうな感じがします」  

 

■想像も及ばない魑魅魍魎か。意外と妖怪ウォ

ッチで出てくる可愛い系のキャラのような気も

します。  

 

鈴木康夫  「プログラムで解かせました。局面

8279373018 所要時間 76625 秒。  

自力でもほぼ解けました。最終手は 27 角はほ

ぼ明らか、後手玉を 54、63、72 と順次後退さ

せて正解、のつもりが、プログラムは 7 手目成

を解答。バグを仕込んだか？と思いましたが角

の位置を数えてみるとこちらが正解。間違って

いたのは自力解答の方でした」  

 

■やはり、数え違いましたか。プログラムは強

力ですね。  

 

占魚亭  「96 歩 97 角の順がダメなので素直に

76 歩 33 角不成の順で考え直しました。成れる

ことを完全に失念」  

 

■３３の歩を先手から取ってやらないと後手の

手数が不足します。  

 

隅の老人Ｂ  「角のいた地点は 7 ｶ所、8 ｶ所とし

ない処が憎いな。条件が 8 ｶ所なら余詰がある

の？」  

 

■条件８カ所でも余詰はありません。年賀の２

＋７に合わせたものですが、７カ所としたおか

げでたぶん正解率は下がりました。  

 

諏訪冬葉  「ヒントから後手の角でない手は 3 手、

27 角で詰むならその 3 手は 62-72 玉と 64 歩く

らいしかない。とすると後手の 33 歩は先手が

消す」  

 

■その通り、後手が２回角を動かすためです。  

 

波多野賢太郎  「これで一応角の出没場所は７ヶ

所という条件には合っているつもりですが、５

三が角成なのでちょっと自信がありません。２
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七角までの詰上がりなら、５三も馬ではなくて

角のままでも良さそうですが… (もちろん、５三

角不成なら角の出没場所は８ヶ所ですけど )」  

 

■年賀詰でなければ、不成で統一するのが普通

でしたか。偶然かもしれませんが７カ所とした

のは謎解きの要素を深めました。  

 

S.Kimura 「ヒントを見なければ，この詰み形

には気付かなかったでしょう」  

 

■２６で取らせる手順はなかなか見えません。  

 

小山邦明（無解） 「残念ながら、推理力不足で

解けませんでした。解説を楽しみにしています」 

 

■72 玉で９手詰の手順をお復習いしましょう。 

 

斧間徳子  「26 歩が単なる歩突きでは手数が足

りないので、角取りを兼用させる仕掛けですね」 

 

たくぼん  「最終地点が 27 だとこの詰上がりが

１番に浮かびますね。お互いの角が邪魔になら

ないようにプルーフゲームのようなきれいな手

順です」  

 

■斧間さんとたくぼんさん、ほぼ解けていまし

たが角が８カ所に出没する７手目５３角生の解

答でした。ご両名とも実力者なので敢えて×と

しました。  

------------------------------------------------------------  

正解：１２名  

飯山修さん  S.Kimura さん  鈴木康夫さん  

隅の老人Ｂさん  諏訪冬葉さん  占魚亭さん  

DD++さん 波多野賢太郎さん はなさかしろ

うさん Pontamon さん ミニベロさん 渡辺

さん  

------------------------------------------------------------  

 

総評  

 

斧間徳子「本年最後の４作、どれも好作で楽し

めました」  

 

■年賀詰の１１手詰は長すぎず短すぎず、楽し

めます。  

 

ミニベロ  「割と早く解けたので除雪に行こう」 

 

■除雪お疲れ様です。推理将棋は解けても、雪

国の雪はなかなか溶けませんから大変ですね。  

 

渡辺  「皆さん会話文がお上手ですね。私のが条

件を喋ってるだけみたいで一番寂しいですね」  

 

■会話文は皆さん工夫されてます。センスのい

い会話は担当も見習いたいです。  

 

Pontamon 「第 86 回の変則出題は長手順作品

の予感がして、85 回を年内に解こうと思った矢

先に余詰み連絡。年賀状に書いて出してしまっ

ているので、修正した会話の通り、元旦から条

件追加の連絡をしないといけない事態になって

ます。（＾＾；  

来年の年賀状に推理将棋を書くなら、論理で解

けそうな 85-3 くらいの難度のものが良さそう

ですね。今回は何故か 85-2 が一番難しかった

です」  

 

■難易度はご指摘のとおり、85-2 が最難問で

85-3 が最易問でしょう。年越しがテーマの２題

を前半に並べました。  

 

DD++ 「やはり 11 手は統一テーマでも似つか

ない手順になるくらい未開拓なのだというのを

改めて実感」  

 

■１１手詰の年賀詰もすっかり定番になりまし

た。ネタはまだまだつきないでしょう。  

 

鈴木康夫  「今回は全題プログラム解答しました」 

 

■今回は４題とも唯一解とのお墨付きをいただ

きました。たいへんありがたいことです。推理

将棋は条件の表現が多種多様なのでプログラム

も一題ずつの一品料理になりますね。単に自力

で解くよりずっと大変な労力と時間を使われた

ことと思います。  

 

隅の老人Ｂ  「新年早々、推理将棋 4 題が解けた

気がする。 これで今年は良いことがあるぞ、の

予感あり、です。そうそう、遅まきながら、『今

年もよろしく、お願いします』」  

 

■この調子でこれからも解答よろしくお願いし

ます。  
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はなさかしろう  「あけましておめでとうござい

ます。本年もよろしくお願い申し上げます。年

賀推理将棋、軽めたくさんのラインアップが楽

しいですね」  

 

■軽めに感じるのは１題投稿されているからか

もしれません。85-4 に手こずった解答者も少な

くなかったようですから。  

 

波多野賢太郎  「年末、そして新年早々、相当考

えさせられました。でも面白かったです。しか

し、よくこれだけの問題を作れるものですね。

今年もメェー作が楽しみです」  

 

■解図力も相当向上されたのではないでしょう

か。創作とご投稿も期待しております。  

 

枡彰介  「中級問題のみで一問しか解けませんで

した。１月１日出題の初級二問の方が先に解け

てしまいました」  

 

■１１手といえども、中級を全題解答するのは

やはり難しいです。  

 

たくぼん  「今年もよろしくお願いします。いき

なり苦戦して冷や汗かきました」  

 

■年賀詰といえども、11 手詰中級４題。例月よ

りは難しかった。２月以降の出題ではできるだ

け易問を入れていきますので、よろしくお願い

します。  

 

------------------------------------------------------------  

推理将棋第８５回出題全解答者： １７名  

飯山修さん  S.Kimura さん  斧間徳子さん  

孔明さん 小山邦明さん 鈴木康夫さん 隅の

老人Ｂさん 諏訪冬葉さん 占魚亭さん  た

くぼんさん  DD++さん  波多野賢太郎さん  

はなさかしろうさん Pontamon さん 枡彰介

さん ミニベロさん 渡辺さん  

------------------------------------------------------------  
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解答募集締切一覧  

 

ネットでのフェアリー詰将棋の解答募集締切一

覧です。締切日が早いもの順です。解答先は各々

異なりますのでお間違えにないように。 

  

 

2015 年 3 月 15 日(日) 

 

第 69 回 WFP 作品展  

フェアリー作品 ８題  

 推理将棋    １題  

 

 強欲な世界 パート２  

 後欲協力詰 ５作  

  

2015 年 4 月 15 日(水) 

 

第 70 回 WFP 作品展  

フェアリー作品 １０題  

  

 

作品募集一覧  

第４２回神無一族の氾濫作品募集  

 

テーマ：『詰』以外の目的を達成する作品 

 

送り先：神無七郎宛 

    janacek789@ybb.ne.jp  

 

詳細はＰ11 をご覧下さい  

 

Fairy of the Forest #43 

 

課題：玉の移動面積１以上９以内の協力詰  

 

（投稿先）  

→酒井博久（sakai8kyuu@hotmail.com）  

 

詳細はＰ35 をご覧下さい。  

 

フェアリー版くるくる展示室  

・ 盤は９×９、駒は普通の将棋駒及び駒数内

（フェアリー駒はとりあえず不可）  

・ 後手持駒制限 OK 

・ ルールは何でも OK（協力詰、かしこ詰、

打歩詰、自玉詰系、ステイルメイトなど何

でも OK）  

・ 手数制限なし  

投稿先は、WFP 編集部  

 たくぼん takuji@dokidoki.ne.jp 

 

あとがき  

 

 詰パラ２月号にフェアリーランド 26 年年間

解答成績が発表されています。おかげさまで自

身初の年間全解を達成することが出来ました。

西村氏も全解でネットでは名前を見ることがな

い（ハンドルネームがあるかも）ですが、本誌

にも参戦頂けるといいのになと思います。本誌

でお馴染み占魚亭さんも５位タイで頑張ってお

られます。それにしてもこれだけフェアリーラ

ンドで解答される方がいるというのにＷＦＰは

まだまだですね。とはいえ今月解答発表のＷＦ

Ｐ作品展では新しい方や復活の方含めて８名と

増加傾向にあるようでちょっと楽しみです。  

 

 ＷＦＰ作品展結果稿最後で七郎さんも書いて

いますが、ＷＦＰ作品展や他の結果稿を読んで

の感想コメントを送っていただければ数日後の

改訂時に載せることが可能ですので実行します。 

第８７回推理将棋出題を追加掲載するのが

25 日位になりますので、それまでに結果稿を読

んでの感想、ご意見、お礼なんでもＯＫですの

で編集部までメールでお送りください。  

  

たくぼん  
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